STANDARES DE APRENDIZAJE E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Matematicas 1° ESO

Criterios de Evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables C.CLAVE | INST. EVALUA
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes matematicas
. ” 1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resoluciéon de un
1. Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucién de un problema. problema, con el rigor y la precisién adecuados. CL A1,A2,A3,B1,B2,C1,C2,D
2.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos necesarios, datos superfluos, cM A1.A2 A3.B1.B2.C1.C2D
relaciones entre los datos, contexto del problema) y lo relaciona con el nimero de soluciones. T e e
- ) . » . . A1,A2,A3,B1,B2,C1,C2,D
2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, realizando los calculos ) . .
necesarios y comprobando las soluciones obtenidas. 2.2. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a AA
resolver, valorando la utilidad y eficacia de este proceso.
A1,A2,A3,B1,B2,C1,C2,D
2.3. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucién de problemas, AA
reflexionando sobre dicho proceso.
A1,A2,A3,B1,B2,C1,C2,D
3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas, en contextos numéricos, AA
geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos
3. Encontrar patrones, regularidades y leyes matematicas, en contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos, valorando su utilidad para hacer predicciones. A1,A2,A3,B1,B2,C1,C2,D
3.2. Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar simulaciones y predicciones sobre AA
los resultados esperables, valorando su eficacia e idoneidad.
A1,A2,A3,B1,B2,C1,C2,D
4.1. Profundiza en los problemas una vez resueltos, revisando el proceso de resolucién y los
pasos e ideas importantes, analizando la coherencia de la solucién o buscando otras formas de Sl
resolucion.
4. Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en los datos, otras preguntas, A1,A2,A3,B1,82,C1,C2,D
otros contextos, otra resolucién y casos particulares o generales.
4.2. Plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto, variando los datos, proponiendo
nuevas preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando casos particulares o mas AA
generales de interés, estableciendo conexiones entre el problema y la realidad.
A1,A2,A3,B1,B2,C1,C2,D
5. Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones obtenidas en los procesos | 5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones obtenidas, utilizando sI
de investigacion. distintos lenguajes: algebraico, grafico, geométrico, estadistico y probabilistico.
A1,A2,A3,B1,B2,C1,C2,D
6. Desarrollar procesos de modelizacion matematica (numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos | 6.1. Establece conexiones entre un problema del mundo real y el matematico: identificando el
y probabilisticos) a partir de problemas de la realidad cotidiana y valorar estos recursos para resolver | problema o problemas matematicos que subyacen en él y utiliza los conocimientos matematicos CS

problemas, evaluando la eficacia y limitacion de los modelos utilizados.

necesarios.




6.2. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la resoluciéon de un
problema o problemas.

CM

A1,A2,A3,B1,B2,C1,C2,D

6.3. Interpreta la soluciéon matematica del problema en el contexto del problema real.

A1,A2,A3,B1,B2,C1,C2,D

6.4. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacion y las
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

A1,A2,A3,B1,B2,C1,C2,D

7. Desarrollar y cultivar las actitudes personales propias del trabajo matematico, superar bloqueos e
inseguridades ante la resolucion de situaciones desconocidas y reflexionar sobre las decisiones tomadas,
aprendiendo de ello para contextos similares futuros.

7.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia,
flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.

Sl

A1,A2,A3,B1,B2,C1,C2,D

7.2. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada caso.

CM

A1,A2,A3,B1,B2,C1,C2,D

7.3. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de plantear/se preguntas
y buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resoluciéon de
problemas.

Sl

A1,A2,A3,B1,B2,C1,C2,D

8. Emplear las herramientas tecnolégicas adecuadas, de forma auténoma, realizando calculos
numéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones graficas, recreando situaciones
matematicas mediante simulaciones o analizando con sentido critico situaciones diversas que ayuden a
la comprension de conceptos matematicos o a la resolucién de problemas.

8.1. Selecciona herramientas tecnolégicas adecuadas y las utiliza para la realizacién de
calculos numéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o no
aconseja hacerlos manualmente.

CD

A1,A2,A3,B1,B2,C1,C2,D

8.2. Utiliza medios tecnolégicos para hacer representaciones graficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer informacién cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

CD

A1,A2,A3,B1,B2,C1,C2,D

8.3. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnoldgicas interactivas para
mostrar, analizar y comprender propiedades geométricas.

CD

A1,A2,A3,B1,B2,C1,C2,D

9. Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacion de modo habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacién relevante en Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos vy
compartiendo éstos en entornos apropiados para facilitar la interaccion.

9.1 Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen, video, sonido) como
resultado del proceso de busqueda, analisis y seleccion de informacion relevante, con la
herramienta tecnolégica adecuada y los comparte para su discusion o difusion.

CD

A1,A2,A3,B1,B2,C1,C2,D

9.2  Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los contenidos trabajados en
el aula.

CL

A1,A2,A3,B1,B2,C1,C2,D




9.3 Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso de
aprendizaje, recogiendo la informacién de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de
su proceso académico y estableciendo pautas de mejora.

CD

A1,A2,A3,B1,B2,C1,C2,D

Bloque 2. Ntiimeros y Algebra

cc

1. Utilizar numeros naturales, enteros, fraccionarios, decimales y porcentajes sencillos, sus operaciones
y propiedades para recoger, transformar e intercambiar informacién y resolver problemas relacionados
con la vida diaria.

1.1 Identifica los distintos tipos de numeros (naturales, enteros, fraccionarios y decimales) y
los utiliza para representar, ordenar e interpretar adecuadamente la informacion cuantitativa.

CM

A1,A2,A3,B1,B2,C1,C2,D

1.2 Calcula el valor de expresiones numéricas de distintos tipos de nimeros mediante las
operaciones elementales y las potencias de exponente natural aplicando correctamente la
jerarquia de las operaciones.

CM

A1,A2,A3,B1,B2,C1,C2,D

1.3 Emplea adecuadamente los distintos tipos de nimeros y sus operaciones, para resolver
problemas cotidianos contextualizados, representando e interpretando mediante medios
tecnoldgicos, cuando sea necesario, los resultados obtenidos.

CM

A1,A2,A3,B1,B2,C1,C2,D

2. Conocer y utilizar propiedades y nuevos significados de los nimeros en contextos de paridad y
divisibilidad, mejorando asi la comprensién del concepto y de los tipos de niumeros.

21 Resuelve problemas sobre paridad, divisibilidad y operaciones elementales.

CM

A1,A2,A3,B1,B2,C1,C2,D

2.2 Aplica los criterios de divisibilidad para descomponer en factores primos numeros
naturales y los emplea en ejercicios, actividades y problemas contextualizados.

CM

A1,A2,A3,B1,B2,C1,C2,D

2.3 Identifica y calcula el maximo comun divisor y el minimo comdn multiplo de dos o mas
nuimeros naturales mediante el algoritmo adecuado y lo aplica a problemas contextualizados

CM

A1,A2,A3,B1,B2,C1,C2,D

3. Conocer y utilizar propiedades y nuevos significados de los nimeros en operaciones elementales,
mejorando asi la comprension del concepto y de los tipos de nimeros.

3.1. Realiza célculos en los que intervienen potencias de exponente natural y aplica las reglas
basicas de las operaciones con potencias.

CM

A1,A2,A3,B1,B2,C1,C2,D

3.2. Calcula e interpreta adecuadamente el opuesto y el valor absoluto de un nimero entero
comprendiendo su significado y contextualizandolo en problemas de la vida real.

CM

A1,A2,A3,B1,B2,C1,C2,D

3.3. Realiza operaciones de redondeo y truncamiento de numeros decimales conociendo el
grado de aproximacion y lo aplica a casos concretos.

CM

A1,A2,A3,B1,B2,C1,C2,D




3.4. Realiza operaciones de conversion de fraccion a decimal, halla fracciones equivalentes y
simplifica fracciones, para aplicarlo en la resolucién de problemas.

CM

A1,A2,A3,B1,B2,C1,C2,D

4. Desarrollar, en casos sencillos, la competencia en el uso de operaciones combinadas como sintesis
de la secuencia de operaciones aritméticas, aplicando correctamente la jerarquia de las operaciones o
estrategias de calculo mental.

4.1 Realiza operaciones combinadas entre nimeros enteros, decimales y fraccionarios, con
eficacia, bien mediante el calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, calculadora o medios
tecnoldgicos utilizando la notacién mas adecuada y respetando la jerarquia de las operaciones

CM

A1,A2,A3,B1,B2,C1,C2,D

5. Elegir la forma de calculo apropiada (mental, escrita o con calculadora), usando diferentes
estrategias que permitan simplificar las operaciones con numeros enteros, fracciones, decimales y
porcentajes y estimando la coherencia y precision de los resultados obtenidos.

5.1 Desarrolla estrategias de calculo mental para realizar calculos exactos o aproximados
valorando la precisiéon exigida en la operacion o en el problema. Realiza calculos con nimeros
naturales, enteros, fraccionarios y decimales decidiendo la forma mas adecuada (mental, escrita
o con calculadora), coherente y A1,A2,A3,B1,B2,C1,C2,D precisa

CM

A1,A2,A3,B1,B2,C1,C2,D

6. Utilizar diferentes estrategias (empleo de tablas, obtencion y uso de la constante de
proporcionalidad, reduccién a la unidad, etc.) para obtener elementos desconocidos en un problema a
partir de otros conocidos en situaciones de la vida real en las que existan magnitudes directa o
inversamente proporcionales.

6.1 Identifica y discrimina relaciones de proporcionalidad numérica (como el factor de
conversion o calculo de porcentajes) y las emplea para resolver problemas en situaciones
cotidianas.

CM

A1,A2,A3,B1,B2,C1,C2,D

6.2  Analiza situaciones sencillas y reconoce que intervienen magnitudes que no son directa ni
inversamente proporcionales.

CM

A1,A2,A3,B1,B2,C1,C2,D

7. Analizar procesos numéricos, identificando los patrones y leyes generales que los rigen, utilizando el
lenguaje algebraico para expresarlos, comunicarlos, y realizar predicciones sobre su comportamiento al
modificar las variables, y operar con expresiones algebraicas.

71 Describe situaciones o enunciados mediante expresiones algebraicas.

CM

A1,A2,A3,B1,B2,C1,C2,D

7.2 Opera con expresiones algebraicas y obtiene el valor numérico de una expresion
algebraica.

CM

A1,A2,A3,B1,B2,C1,C2,D

8. Utilizar el lenguaje algebraico para simbolizar y resolver problemas mediante el planteamiento de
ecuaciones de primer grado, aplicando para su resolucion métodos algebraicos y contrastando los
resultados obtenidos.

8.1. Comprueba, dada una ecuacion, si un nimero es solucién de la misma.

A1,A2,A3,B1,B2,C1,C2,D




8.2. Formula algebraicamente una situacién de la vida real mediante ecuaciones de primer
grado, las resuelve e interpreta el resultado obtenido.

CM

A1,A2,A3,B1,B2,C1,C2,D

Bloque 3. Geometria

1. Reconocer y describir figuras planas, sus elementos y propiedades caracteristicas para clasificarlas,
identificar situaciones, describir el contexto fisico, y abordar problemas de la vida cotidiana.

1.1.  Reconoce y describe las propiedades caracteristicas de los poligonos regulares: angulos
interiores, angulos centrales, diagonales, apotema, simetrias.

CM

A1,A2,A3,B1,B2,C1,C2,D

1.2. Clasifica los triangulos atendiendo tanto a sus angulos como a sus lados

CM

A1,A2,A3,B1,B2,C1,C2,D

1.3. Define las rectas y puntos notables de un triangulo, conoce sus propiedades y los traza.

CM

A1,A2,A3,B1,B2,C1,C2,D

1.4. Clasifica los cuadrilateros y paralelogramos atendiendo al paralelismo entre sus lados
opuestos y conociendo sus propiedades referentes a angulos, lados y diagonales.

CM

A1,A2,A3,B1,B2,C1,C2,D

1.5. Define circulo y circunferencia, e identifica las propiedades geométricas que caracterizan
sus puntos.

CM

A1,A2,A3,B1,B2,C1,C2,D

2. Utilizar estrategias, herramientas tecnolégicas y técnicas simples de la geometria plana para la
resolucién de problemas de perimetros, areas y angulos de figuras planas, utilizando el lenguaje
matematico adecuado y expresar el procedimiento seguido en la resolucién.

2.1. Resuelve problemas relacionados con distancias, perimetros, superficies y angulos de
figuras planas, en contextos de la vida real, utilizando las herramientas tecnoldgicas y las
técnicas geométricas mas apropiadas.

CM

A1,A2,A3,B1,B2,C1,C2,D

2.2. Calcula la longitud de la circunferencia, el area del circulo, la longitud de un arco y el
area de un sector circular, y las aplica para resolver problemas geométricos.

CM

A1,A2,A3,B1,B2,C1,C2,D

3.  Reconocer el significado aritmético del Teorema de Pitdgoras (cuadrados de numeros, ternas
pitagéricas) y el significado geométrico (dreas de cuadrados construidos sobre los lados) y emplearlo
para resolver problemas geométricos.

3.1. Comprende los significados aritmético y geométrico del Teorema de Pitagoras y los utiliza
para la busqueda de ternas pitagéricas o la comprobacion del teorema construyendo otros
poligonos sobre los lados del triangulo rectangulo.

CM

A1,A2,A3,B1,B2,C1,C2,D




3.2. Aplica el teorema de Pitagoras para calcular longitudes desconocidas en la resolucién de

A1,A2,A3,B1,B2,C1,C2,D

- . . s I |CM
triangulos y areas de poligonos regulares, en contextos geométricos o en contextos reales.
A1,A2,A3,B1,B2,C1,C2,D
4. Analizar e identificar figuras semejantes, calculando la escala o razén de semejanza. 4.1. Reconoce figuras semejantes y calcula la razén de semejanza. I |CM
Bloque 4. Funciones P
) . A1,A2,A3,B1,B2,C1,C2,D
1. Conocer. maneiar e interpretar el sistema de coordenadas cartesianas 1.1.  Localiza puntos en el plano a partir de sus coordenadas y nombra puntos del plano 8| cm
. Conocer, ) p! : escribiendo sus coordenadas.
A1,A2,A3,B1,B2,C1,C2,D
2. Manejar las distintas formas de presentar una funcién (lenguaje habitual, tabla numérica, grafica y | 2.1. Pasa de unas formas de representacién de una funcién a otras y elige la mas adecuada en I em
ecuacioén) pasando de unas formas a otras y eligiendo la mejor de ellas en funcién del contexto. funcién del contexto.
A1,A2,A3,B1,B2,C1,C2,D
3.1. Reconoce si una grafica representa o no una funcion. I |CM
A1,A2,A3,B1,B2,C1,C2,D
) ) ) ) 3.2. Interpreta una gréfica y la analiza, reconociendo sus propiedades mas caracteristicas. B|CM
3. Comprender el concepto de funcién. Reconocer, interpretar y analizar graficas de funciones sencillas.
A1,A2,A3,B1,B2,C1,C2,D
3.3.  Hace uso de herramientas tecnolégicas como complemento y ayuda en la identificacion de i lco
conceptos y propiedades de las funciones y sus graficas.
A1,A2,A3,B1,B2,C1,C2,D
4. Reconocer, representar y analizar las funciones polindmicas de primer grado utilizandolas para | 4.1. Reconoce y representa una funcién polinémica de primer grado a partir de la ecuacién o de 8| cm
resolver problemas. una tabla de valores
Bloque 5. Estadistica P
A1,A2,A3,B1,B2,C1,C2,D
1.1. Define y distingue entre poblacién, muestra e individuo desde el punto de vista de la 8| cm
estadistica, y aplica estas definiciones en casos concretos y sencillos.
A1,A2,A3,B1,B2,C1,C2,D
1.2. Reconoce y propone ejemplos de distintos tipos de variables estadisticas, tanto cualitativas 8| cm
1. Formular preguntas adecuadas para conocer las caracteristicas de interés de una poblacién y | como cuantitativas.
recoger, organizar y presentar datos relevantes para responderlas, utilizando los métodos estadisticos
apropiados y las herramientas adecuadas, organizando los datos en tablas y construyendo graficas, A1,A2,A3,B1,B2,C1,C2,D
calculando los parametros relevantes y obteniendo conclusiones razonables a partir de los resultados . . ” ) s -
) 1.3. Organiza datos, obtenidos de una poblacién, de variables cualitativas o cuantitativas en
obtenidos. . ; B | CM
tablas, y calcula sus frecuencias absolutas y relativas.
A1,A2,A3,B1,B2,C1,C2,D
1.4. Calcula la media aritmética, la mediana (intervalo mediano), la moda (intervalo modal), y el 8| cm

rango, y los emplea para resolver problemas.




1.5. Representa graficamente los datos recogidos e interpreta graficos estadisticos sencillos Blcm
recogidos en medios de comunicacion.

A1,A2,A3,B1,B2,C1,C2,D

- . - . . . ntitativas.
2. Utilizar herramientas tecnoldgicas para organizar datos, generar graficas estadisticas, calcular cuantitativas

parametros relevantes y comunicar los resultados obtenidos que respondan a las preguntas formuladas
previamente sobre la situacién estudiada.

2.1. Emplea la calculadora y herramientas tecnoldgicas para organizar datos, generar graficos
estadisticos y calcular las medidas de centralizacién y el rango de variables estadisticas || | CD

A1,A2,A3,B1,B2,C1,C2,D

2.2. Utiliza las tecnologias de la informacién y de la comunicacién para comunicar informacion
resumida y relevante sobre una variable estadistica analizada.

A1,A2,A3,B1,B2,C1,C2,D

INST.
EVALUA

1. Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucién de un problema. 1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucion de un A1,A2,A4,
problema, con el rigor y la precision adecuada. CL B1,B2,
C1,Cc2

2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas, realizando los calculos necesarios y 2.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos necesarios, datos superfluos, | B CM A1,A2,A4,
comprobando las soluciones obtenidas. relaciones entre los datos, contexto del problema) y lo relaciona con el nimero de soluciones. CL B1,B2,
C1,Cc2

2.2. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a A CM A1,A2,A4,
resolver, valorando la utilidad y eficacia de este proceso. B1,B2,
C1,C2

2.3. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucién de problemas, | A CM A1,A2,A4,
reflexionando sobre dicho proceso. B1,B2,
C1,C2

3. Encontrar patrones, regularidades y leyes matematicas, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y | 3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas, en contextos numéricos, | CM A1,A2,A4,
probabilisticos, valorando su utilidad para hacer predicciones. geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos B1,B2,
C1,C2

3.2. Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar simulaciones y predicciones sobre | A CM A1,A2,A4,
los resultados esperables, valorando su eficacia e idoneidad. B1,B2,
C1,C2

4. Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en los datos, otras preguntas, otros contextos, otra | 4.1. Profundiza en los problemas una vez resueltos, revisando el proceso de resolucion y los A CM A1,A2,A4,
resolucién y casos particulares o generales. pasos e ideas importantes, analizando la coherencia de la solucién o buscando otras formas de B1,B2,
resolucion. Cc1,Cc2

4.2. Plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto, variando los datos, proponiendo | CM A1,A2,A4,
nuevas preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando casos particulares o mas B1,B2,
generales de interés, estableciendo conexiones entre el problema y la realidad. Cc1,Cc2

5. Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones obtenidas en los procesos de investigacion. 5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones obtenidas, utilizando | A1,A2,A4,
distintos lenguajes: algebraico, grafico, geométrico, estadistico y probabilistico. B1,B2,
C1,Cc2




6. Desarrollar procesos de modelizacion matematica (numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos) a | 6.1. Establece conexiones entre un problema del mundo real y el matematico: identificando el A1,A2,A4,
partir de problemas de la realidad cotidiana y valorar estos recursos para resolver problemas, evaluando la eficacia y problema o problemas matematicos que subyacen en él y utiliza los conocimientos matematicos B1,B2,
limitacion de los modelos utilizados. necesarios. Cc1,Cc2
6.2. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la resolucién de un A1,A2,A4,
problema o problemas. B1,B2,
C1,C2
6.3. Interpreta la soluciéon matematica del problema en el contexto del problema real. A1,A2,A4,
B1,B2,
C1,C2
6.4. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacioén y las A1,A2,A4,
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia. B1,B2,
C1,C2
7. Desarrollar y cultivar las actitudes personales propias del trabajo matematico, superar bloqueos e inseguridades ante la 7.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia, A1,A2,A4,
resolucién de situaciones desconocidas y reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para contextos flexibilidad y aceptacion de la critica razonada. B1,B2,
similares futuros. C1,C2
7.2. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada caso. A1,A2,A4,
B1,B2,
C1,C2
7.3. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de plantear/se A1,A2,A4,
preguntas y buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la B1,B2,
resolucién de problemas. Cc1,Cc2
8. Emplear las herramientas tecnolégicas adecuadas, de forma auténoma, realizando calculos numéricos, algebraicos o 8.1. Selecciona herramientas tecnolégicas adecuadas y las utiliza para la realizacién de A1,A2,A4,
estadisticos, haciendo representaciones graficas, recreando situaciones matematicas mediante simulaciones o analizando | calculos numéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o no B1,B2,
con sentido critico situaciones diversas que ayuden a la comprensién de conceptos matematicos o a la resolucién de aconseja hacerlos manualmente. Cc1,Cc2
problemas.
8.2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones graficas de funciones con CM A1,A2,A4,
expresiones algebraicas complejas y extraer informacién cualitativa y cuantitativa sobre ellas. CD B1,B2,
C1,C2
8.3. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnolégicas interactivas para CM A1,A2,A4,
mostrar, analizar y comprender propiedades geométricas. CD B1,B2,
C1,C2
9. Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicaciéon de modo habitual en el proceso de aprendizaje, buscando, 9.1  Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen, video, sonido) como CM A1,A2,A4,
analizando y seleccionando informacioén relevante en Internet o en otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo | resultado del proceso de blusqueda, analisis y seleccion de informacién relevante, con la CD B1,B2,
exposiciones y argumentaciones de los mismos y compartiendo éstos en entornos apropiados para facilitar la interaccion. herramienta tecnolégica adecuada y los comparte para su discusion o difusion. Cc1,Cc2
9.2  Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los contenidos trabajados CM A1,A2,A4,
en el aula. CD B1,B2,
C1,C2
9.3  Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso de CM A1,A2,A4,
aprendizaje, recogiendo la informacion de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles CD B1,B2,
de su proceso académico y estableciendo pautas de mejora. Cc1,Cc2
Bloque 2. Nimeros y Algebra cc IE
1. Utilizar nimeros naturales, enteros, fraccionarios, decimales y porcentajes sencillos, sus operaciones y propiedades para | 1.1 Emplea adecuadamente los distintos tipos de nimeros y sus operaciones, para resolver CM A1,A2,A4,
recoger, transformar e intercambiar informacién y resolver problemas relacionados con la vida diaria. problemas cotidianos contextualizados, representando e interpretando mediante medios B1,B2,
tecnoldgicos, cuando sea necesario, los resultados obtenidos. Cc1,Cc2
1.2 Realiza operaciones de conversion entre nimeros decimales y fraccionarios, halla CM A1,A2,A4,
fracciones equivalentes y simplifica fracciones, para aplicarlo en la resolucién de problemas. B1,B2,
C1,C2
1. Utilizar nimeros naturales, enteros, fraccionarios, decimales y porcentajes sencillos, sus operaciones y propiedades para | 2.1 Realiza calculos en los que intervienen potencias de exponente natural y aplica las reglas CM A1,A2,A4,
recoger, transformar e intercambiar informacién y resolver problemas relacionados con la vida diaria. basicas de las operaciones con potencias. B1,B2,
C1,C2
22 Utiliza la notacién cientifica, valora su uso para simplificar calculos y representar CM A1,A2,A4,
ndmeros muy grandes. B1,B2,

C1,C2




3 Desarrollar, en casos sencillos, la competencia en el uso de operaciones combinadas como sintesis de la secuencia de 3.1. Realiza operaciones combinadas entre numeros enteros, decimales y fraccionarios, con CM A1,A2,A4,
operaciones aritméticas, aplicando correctamente la jerarquia de las operaciones o estrategias de calculo mental. eficacia, bien mediante el calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, calculadora o medios B1,B2,
tecnoldgicos utilizando la notacién mas adecuada y respetando la jerarquia de las operaciones. Cc1,Cc2
4. Elegir la forma de calculo apropiada (mental, escrita o con calculadora), usando diferentes estrategias que permitan 4.1. Realiza célculos con nimeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales decidiendo la CM A1,A2,A4,
simplificar las operaciones con numeros enteros, fracciones, decimales y porcentajes y estimando la coherencia y precision | forma mas adecuada (mental, escrita o con calculadora), coherente y precisa. B1,B2,
de los resultados obtenidos. Cc1,Cc2
5. Utilizar diferentes estrategias (empleo de tablas, obtencién y uso de la constante de proporcionalidad, reduccion a la 5.1. Identifica y discrimina relaciones de proporcionalidad numérica (como el factor de CM A1,A2,A4,
unidad, etc.) para obtener elementos desconocidos en un problema a partir de otros conocidos en situaciones de la vida conversioén o calculo de porcentajes) y las emplea para resolver problemas en situaciones B1,B2,
real en las que existan variaciones porcentuales y magnitudes directa o inversamente proporcionales. cotidianas. Cc1,Cc2
6. Analizar procesos numéricos cambiantes, identificando los patrones y leyes generales que los rigen, utilizando el 6.1 Describe situaciones o enunciados que dependen de cantidades variables o desconocidas y CM A1,A2,A4,
lenguaje algebraico para expresarlos, comunicarlos, y realizar predicciones sobre su comportamiento al modificar las secuencias légicas o regularidades, mediante expresiones algebraicas, y opera con ellas. B1,B2,
variables, y operar con expresiones algebraicas. Cc1,Cc2
6.2 Utiliza las identidades algebraicas notables y las propiedades de las operaciones para CM A1,A2,A4,
transformar expresiones algebraicas. B1,B2,
C1,C2
7. Utilizar el lenguaje algebraico para simbolizar y resolver problemas mediante el planteamiento de ecuaciones de primer, | 7.1 Comprueba, dada una ecuacioén, si un nimero es solucién de la misma. CM A1,A2,A4,
segundo grado aplicando para su resoluciéon métodos algebraicos o graficos y contrastando los resultados obtenidos. B1,B2,
C1,C2
7.2 Formula algebraicamente una situacion de la vida real mediante ecuaciones de primer y CM A1,A2,A4,
segundo grado, las resuelve e interpreta el resultado obtenido. B1,B2,
C1,Cc2
8. Utilizar el lenguaje algebraico para simbolizar y resolver problemas mediante el planteamiento de sistemas de 8.1 Comprueba, dado un sistema, si un par de numeros son solucién del mismo. CM A1,A2,A4,
ecuaciones, aplicando para su resolucion métodos algebraicos o graficos y contrastando los resultados obtenidos B1,B2,
C1,Cc2
8.2 Formula algebraicamente una situacion de la vida real mediante sistemas de ecuaciones de CM A1,A2,A4,
primer grado, las resuelve e interpreta el resultado obtenido. B1,B2,
C1,
A1,A2,A4,
B1,B2,
C1,C2C2
Bloque 3. Geometria cC IE
1. Analizar e identificar figuras semejantes, calculando la escala o razén de semejanza y la razén entre longitudes, areasy | 1.1. Reconoce figuras semejantes y calcula la razén de semejanza y la razén entre superficies CM A1,A2,A4,
volumenes de cuerpos semejantes. y volumenes de figuras semejantes. B1,B2,
C1,C2
1.2. Utiliza la escala para resolver problemas de la vida cotidiana sobre planos, mapas y otros CM A1,A2,A4,
contextos de semejanza B1,B2,
C1,C2
2. Analizar distintos cuerpos geométricos (poliedros regulares, prismas, piramides, cilindros, conos y esferas) e identificar 2.1. Analiza e identifica las caracteristicas de distintos cuerpos geométricos, utilizando el CM A1,A2,A4,
sus elementos caracteristicos (vértices, aristas, caras, altura, apotemas, generatriz, desarrollos planos, secciones al cortar | lenguaje geométrico adecuado. B1,B2,
con planos, cuerpos obtenidos mediante secciones y simetrias), reconocer los oblicuos, rectos y convexos. Cc1,Cc2
2.2. Construye secciones sencillas de los cuerpos geométricos, a partir de cortes con planos, CM A1,A2,A4,
mentalmente y utilizando los medios tecnoldgicos adecuados. B1,B2,
C1,C2
2.3. Identifica los cuerpos geométricos a partir de sus desarrollos planos y reciprocamente. CM A1,A2,A4,
B1,B2,

C1,Cc2




3. Resolver problemas que conlleven el calculo de longitudes, superficies y volimenes del mundo fisico, utilizando 3.1. Resuelve problemas contextualizados referidos al célculo de longitudes, areas y | CM A1,A2,A4,
propiedades, regularidades y relaciones de los poliedros. volumenes de cuerpos geométricos, utilizando los lenguajes geométrico y algebraico B1,B2,
adecuados. Cc1,Cc2
cc IE
1. Entender el concepto de funcién y conocer y distinguir sus caracteristicas fundamentales 1.1.  Reconoce si una grafica representa o no una funcion. | CM A1,A2,A4,
B1,B2,
C1,C2
2. Representar funciones polindmicas de primer grado y polinémicas de segundo grado sencillas 2.1. Reconoce y representa una funcién polinémica de primer grado a partir de la ecuacién o B CM A1,A2,A4,
de una tabla de valores, y obtiene la pendiente de la recta y la ordenada en el origen B1,B2,
correspondiente. Cc1,Cc2
2.2. Reconoce y representa una funcién polinémica de segundo grado sencilla. B CM A1,A2,A4,
B1,B2,
C1,C2
3. Representar, reconocer y analizar funciones polinémicas de primer grado, utilizandolas para resolver problemas. 3.1. Estudia situaciones reales sencillas y, apoyandose en recursos tecnoldgicos, identifica el | CM A1,A2,A4,
tipo de funcién (lineal o afin) mas adecuado para explicarlas y realiza predicciones y B1,B2,
simulaciones sobre su comportamiento. C1,C2
3.2. Escribe la ecuacion correspondiente a la relacion lineal existente entre dos magnitudes y | CM A1,A2,A4,
la representa. B1,B2,
C1,Cc2
3.3.  Hace uso de herramientas tecnoldgicas como complemento y ayuda en la identificacién B CM A1,A2,A4,
de conceptos y propiedades de las funciones y sus graficas. B1,B2,
C1,Cc2
cc IE
1. Diferenciar los fenémenos deterministas de los aleatorios. Valorar las matematicas para analizar y hacer predicciones 1.1. Identifica los experimentos aleatorios y los distingue de los deterministas. B CM A1,A2,A4,
razonables acerca del comportamiento de los aleatorios a partir de las regularidades obtenidas al repetir un nimero B1,B2,
significativo de veces la experiencia aleatoria, o el calculo de su probabilidad. C1,C2
1.2. Calcula la frecuencia relativa de un suceso mediante la experimentacion. B CM A1,A2,A4,
B1,B2,
C1,C2
1.3. Realiza predicciones sobre un fenémeno aleatorio a partir del célculo exacto de su | CM A1,A2,A4,
probabilidad o la aproximacion de la misma mediante la experimentacion. B1,B2,
C1,C2
2. Inducir la nocién de probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativa y como medida de incertidumbre asociada a | 2.1. Describe experimentos aleatorios sencillos y enumera todos los resultados posibles, B CM A1,A2,A4,
los fenémenos aleatorios, sea o no posible la experimentacion. apoyandose en tablas, recuentos o diagramas en arbol sencillos. B1,B2,
C1,C2
2.2. Distingue entre sucesos elementales equiprobables y no equiprobables. B CM A1,A2,A4,
B1,B2,
C1,Cc2
2.3. Calcula la probabilidad de sucesos asociados a experimentos sencillos mediante laregla | B CM A1,A2,A4,
de Laplace, y la expresa en forma de fraccién y como porcentaje. B1,B2,
C1,Cc2

INST.

(AN S EVALUA

A1,A2,A4,
B1,B2,
Cc1,c2

1.1 Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucion de un B cM

1. Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucién de un problema. ) s
problema, con el rigor y la precisiéon adecuados.




2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, realizando los célculos necesarios

2.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos necesarios, datos superfluos,

A1,A2,A4,

y comprobando las soluciones obtenidas. relaciones entre los datos, contexto del problema) y lo relaciona con el niumero de soluciones. cM™ %118022
. . . . A1,A2,A4,
2.2. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver, cM B1B2
valorando la utilidad y eficacia de este proceso. oy
C1,C2
- . - . » A1,A2,A4,
2.3. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de problemas, cM B1B2
reflexionando sobre dicho proceso. ol
C1,C2
3. Encontrar patrones, regularidades y leyes matematicas, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, 3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas, en contextos numéricos, cM Aéﬁéé“l
estadisticos y probabilisticos, valorando su utilidad para hacer predicciones. geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos C1! CZ’
- - . . . . A1,A2,A4,
3.2. Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar simulaciones y predicciones sobre cM B1B2
los resultados esperables, valorando su eficacia e idoneidad. C1’ CZ’
4. Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en los datos, otras preguntas, otros 4.1. Profundiza en los problemas una vez resueltos, revisando el proceso de resolucion y los ATAZA4,
’ P p 0 pedq . ’ preg ’ pasos e ideas importantes, analizando la coherencia de la solucién o buscando otras formas de CM B1,B2,
contextos, otra resolucion y casos particulares o generales. e
resolucioén. Cc1,C2
4.2. Plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto, variando los datos, proponiendo nuevas A1,A2,A4,
preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando casos particulares o mas generales CM B1,B2,
de interés, estableciendo conexiones entre el problema y la realidad. Cc1,C2
. . ) ) . . . . . A1,A2,A4,
5. Elaborary presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones obtenidas en los procesos de 5.1 Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones obtenidas, utilizando cM B1 B2

investigacion.

distintos lenguajes: algebraico, grafico, geométrico, estadistico y probabilistico.

C1,Cc2




6. Desarrollar procesos de modelizacion matematica (numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y

6.1. Establece conexiones entre un problema del mundo real y el matematico: identificando el

A1,A2,A4,

probabilisticos) a partir de problemas de la realidad cotidiana y valorar estos recursos para resolver problemas, problema o problemas matematicos que subyacen en él y utilizando los conocimientos CM B1,B2,
evaluando la eficacia y limitacion de los modelos utilizados. matematicos necesarios. Cc1,Cc2
” . . » A1,A2,A4,
6.2. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la resolucién de un cM B1B2
problema o problemas. C1.C2
A1,A2,A4,
6.3. Interpreta la soluciéon matematica del problema en el contexto del problema real. CM B1,B2,
C1,C2
. ) ) - » A1,A2,A4,
6.4. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacion y las cM B1B2
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia. C1! CZ’
7. Desarrollar y cultivar las actitudes personales propias del trabajo matematico, superar bloqueos e inseguridades 71 Desarrolla actitudes adecuadas para el trabaio en matematicas: esfuerzo. perseverancia A1,A2,A4,
ante la resolucién de situaciones desconocidas y reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello ’ flexibilidad age tacion deJIa critica razonadé P ’ CM B1,B2,
para contextos similares futuros. y P ’ Cc1,C2
A1,A2,A4,
7.2  Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada caso. CM B1,B2,
C1,C2
7.3  Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de plantear/se preguntas A1,A2,A4,
y buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resolucion de CM B1,B2,
problemas. Cc1,C2
8. Emplear las herramientas tecnolégicas adecuadas, de forma auténoma, realizando célculos numéricos, ’ . .- - R .
algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones graficas, recreando situaciones matematicas mediante 8.r11LJmSSL?)ZCIgInZ2fe:ir:::inéziaﬁzggfgf::nzgigu;gizléﬁz:tlgziﬁ:r:qaofirrsailzljz:glzr; iig:;?;os M Aé?é;“l
simulaciones o analizando con sentido critico situaciones diversas que ayuden a la comprension de conceptos - a9 hacerlos manualmente P d C1! CZ’
matematicos o a la resolucion de problemas. : ’
- . - . - . A1,A2,A4,
8.2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones graficas de funciones con CM B1 B2
expresiones algebraicas complejas y extraer informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas. CD C1! CZ’
. " . P . A1,A2,A4,
8.3. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnolégicas interactivas para CM B1B2
mostrar, analizar y comprender propiedades geométricas. CD C1! CZ’
9. Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacién de modo habitual en el proceso de aprendizaje, . . o . .
buscando, analizando y seleccionando informacién relevante en Internet o en otras fuentes, elaborando 91 resjtlgggrge?o?ggzgtzz (:;S'Sta{?: dgroaprgis(its?thé{)er(?tfig?ltzzl?:fgrr?nzgz?gﬁ \:g::\?érsl?emgg% Tsmo CM Aéﬁéé‘ 4,
documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos y compartiendo éstos en entornos herramieﬁta tecnol6 icaidecu’ada Iosycom arte para su discusion o difusic")n CD C1! CZ’
apropiados para facilitar la interaccién. 9 y p P ’ ’
- I . ’ A1,A2,A4,
9.2  Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los contenidos trabajados en CM B1B2
el aula. CD o

C1,C2




9.3  Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso de A1,A2,A4,
e - . s > . o CM
aprendizaje, recogiendo la informacion de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de cD B1,B2,
su proceso académico y estableciendo pautas de mejora. C1,Cc2
Bloque 2: Numeros y Algebra cc IE
1. Utilizar las propiedades de los nimeros racionales para operarlos, utilizando la forma de célculo y notacion ut‘:l.i;é paerc:)enporZi;ﬁ?acr’I:tlizigfptrlgtoasr 2?:1:;umazgoriémil?:fgrln:zt;gr? sggf]ﬁ?;i\?:r; Istl Z'ritg;:;ogélrzsla cM Aé?é;‘ 4,
adecuada, para resolver problemas de la vida cotidiana, y presentando los resultados con la precisién requerida. resolucion de problemas de la vida cotidiana. c1.c2
. . . ” . A1,A2,A4,
1.2. Distingue, al hallar el decimal equivalente a una fraccion, entre decimales exactos o cM B1 B2
decimales periédicos, indicando, en el caso adecuado, su periodo y su fraccion generatriz. C1! CZ’
, e ) - A1,A2,A4,
1.3.  Expresa numeros en notacion cientifica y opera con ellos, con y sin calculadora, y los utiliza cM B1 B2
en problemas contextualizados. ol
C1,C2
1.4. Distingue y emplea técnicas adecuadas para realizar aproximaciones por defecto y por
" ° L o L A1,A2,A4,
exceso de un nimero en problemas contextualizados, justificando sus procedimientos, cM B1 B2
reconociendo los errores de aproximacién en cada caso y expresando el resultado con la medida C1! CZ’
adecuada y con la precision requerida. ’
1.5. Calcula el resultado de expresiones numéricas de nimeros enteros, decimales y A1,A2,A4,
fraccionarios mediante las operaciones elementales aplicando correctamente la jerarquia de las CM B1,B2,
operaciones. Cc1,C2
2. Utilizar expresiones con potencias y radicales aplicando sus propiedades para presentar los resultados de la 2.1. Opera expresiones con raices y potencias, utiliza la factorizacién cuando sea necesario y cM A:31A%3§\4
forma adecuada. simplifica los resultados. oy
C1,C2
3. Obtener y manipular expresiones simbolicas que describan sucesiones numéricas, observando regularidades | 3.1. Calcula términos de una sucesién numérica recurrente usando la ley de formacion a partir de cM Aé?é;“l
en casos sencillos que incluyan patrones recursivos. términos anteriores. C1! CZ’
" ) ) ) . A1,A2,A4,
3.2. Identifica la presencia de las sucesiones en la naturaleza y las finanzas y obtiene una ley de cM B1 B2
formacién para el término general. c1.c2
3.3. Identifica progresiones aritméticas y geométricas, expresa su término general, calcula la A1,A2,A4,
suma de los “n” primeros términos, suma los infinitos términos de una progresién geométrica de CM B1,B2,
razén menor que 1y emplea estas férmulas para resolver problemas. Cc1,Cc2
4. Utilizar el lenguaje algebraico para expresar una propiedad o relaciéon dada mediante un enunciado, extrayendo . . . . " . . - A1LA2A4,
’ 4.1. Realiza operaciones con polinomios y los utiliza en ejemplos de la vida cotidiana. CM B1,B2,

la informacion relevante y transformandola.

C1,C2




4.2. Conoce y utiliza las identidades notables correspondientes al cuadrado de un binomio y una

A1,A2,A4,

. ) h CM B1,B2,
suma por diferencia y las aplica en un contexto adecuado. c1.c2
. . . . . . - A1,A2,A4,
4.3. Factoriza polinomios con raices enteras mediante el uso combinado de la regla de Ruffini, cM B1B2
identidades notables y extraccion del factor comun. C1’ 02’
5. Resolver problemas de la vida cotidiana en los que se precise el planteamiento y resolucién de ecuaciones de A1 A2 Ad
primer y segundo grado, ecuaciones sencillas de grado mayor que dos y sistemas de dos ecuaciones lineales con | 5.1. Formula algebraicamente una situacion de la vida cotidiana mediante ecuaciones y sistemas cM 5,’1 B’2 ’
dos incognitas, aplicando técnicas de manipulacion algebraicas, gréaficas o recursos tecnolégicos, valorando y de ecuaciones, las resuelve e interpreta criticamente el resultado obtenido. C1’ 02’
contrastando los resultados obtenidos. )
Bloque 3. Geometria CcC IE
) L . . A1,A2,A4,
1. Reconocer y describir elementos geométricos del plano y sus propiedades caracteristicas 1.1 Conoce las propiedades de los puntos de la mediatriz de un segmento y de la bisectriz de un CM B1,B2
’ ec y 9 P y prop ’ angulo, utilizandolas para resolver problemas geométricos sencillos. C1’ 02’
. . . - A1,A2,A4,
1.2.  Maneja las relaciones entre angulos definidos por rectas que se cortan o por paralelas cM B1B2
cortadas por una secante y resuelve problemas geométricos sencillos. C1’ 02’
2. Utilizar los Teoremas de Tales y de Pitagoras para realizar medidas indirectas de elementos inaccesibles y . . . ) . A1,A2,A4,
A ] , ; ) 2.1. Calcula el perimetro y el area de poligonos y de figuras circulares en problemas
para obtener las medldqs de Iongltydes, areas y volumenes_de los cuerpos elemen‘tgales, de ejemplos toma’do_s dela contextualizados aplicando formulas y técnicas adecuadas. CM B1,B2,
vida real, representaciones artisticas como pintura o arquitectura, o de la resoluciéon de problemas geométricos. Cc1,Cc2
o . . A1,A2,A4,
2.2. Divide un segmento en partes proporcionales a otros dados y establece relaciones de cM B1.B2
proporcionalidad entre los elementos homélogos de dos poligonos semejantes. C1’ 02’
. . . . . - A1,A2,A4,
2.3. Reconoce triangulos semejantes y, en situaciones de semejanza, utiliza el teorema de Tales cM B1B2
para el célculo indirecto de longitudes en contextos diversos. C1’ 02’
. L " . ) ) . ) . . - . . A1,A2,A4,
3. Calcular mediante ampliacion o reduccion, las dimensiones reales de figuras dadas en mapas o planos, 3.1. Calcula dimensiones reales de medidas de longitudes y de superficies en situaciones de cM B1B2
conociendo la escala. semejanza: planos, mapas, fotos aéreas, etc. C1’ 02’
. ) ) L . - . . - A1,A2,A4,
4. Reconocer las transformaciones que llevan de una figura a otra mediante movimiento en el plano, aplicar 4.1. Identifica los elementos mas caracteristicos de los movimientos en el plano presentes en la cM B1B2
dichos movimientos y analizar disefios cotidianos, obras de arte y configuraciones presentes en la naturaleza. naturaleza, en disefios cotidianos u obras de arte. C1’ 02’
. . . L L A1,A2,A4,
4.2. Genera creaciones propias mediante la composicién de movimientos, empleando CM B1 B2
herramientas tecnoldgicas cuando sea necesario. CD C1’ 02’
" L . ” - . A1,A2,A4,
5. Identificar centros. eies v planos de simetria de figuras planas v poliedras 5.1. ldentifica los principales poliedros y cuerpos de revolucion, utilizando el lenguaje con cM B1 B2
’ »Elesyp 9 P yp ’ propiedad para referirse a los elementos principales. C1’ 02’
. . . - . A1,A2,A4,
5.2. Calcula areas y volimenes de poliedros, cilindros, conos y esferas, y los aplica para resolver cM B1 B2
problemas contextualizados. C1’ 02’
- . . . ) ) A1,A2,A4,
5.3. Identifica centros, ejes y planos de simetria en figuras planas, poliedros y en la naturaleza, cM B1B2

en el arte y construcciones humanas.

C1,C2




6.1 Situa sobre el globo terraqueo ecuador, polos, meridianos y paralelos, y es capaz de ubicar un

A1,A2,A4,

representatividad y fiabilidad.

estudia su representatividad y su fiabilidad.

6. Interpretar el sentido de las coordenadas geograficas y su aplicacion en la localizaciéon de puntos. punto sobre el globo terraqueo conociendo su longitud y latitud. CM %11%22
[ Blogued.Funciones 0000000000000 ] e[ cc IE
1.1. Interpreta el comportamiento de una funcién dada graficamente e identifica sus ATAZA4,
1. Conocer los elementos que intervienen en el estudio de las funciones y su representacion grafica. o o . CM B1,B2,
caracteristicas mas relevantes. c1.c2
. - . . . A1,A2,A4,
1.2.  Asocia y construye graficas a partir de enunciados de problemas contextualizados y cM B1B2
viceversa. N
C1,C2
2. lIdentificar relaciones de la vida cotidiana y de otras materias que pueden modelizarse mediante una funcién 2.1. Determina las diferentes formas de expresion de la ecuacion de la recta a partir de una dada A1,A2,A4,
polinémica de primer grado, segundo grado o de proporcionalidad inversa, valorando la utilidad de la descripcion de (Ecuacién punto pendiente, general, explicita y por dos puntos), identifica puntos de corte y CM B1,B2,
este modelo y de sus parametros para describir el fenémeno analizado. pendiente, y la representa graficamente. Cc1,C2
. L o ” . . . A1,A2,A4,
2.2. Obtiene la expresion analitica de la funcién polinémica de primer grado asociada a un cM B1B2
enunciado y la representa. c1.c2
. " L A1,A2,A4,
2.3. Calcula los elementos caracteristicos de una funcién polinémica de segundo grado, de cM B1B2
proporcionalidad inversa y la representa graficamente. C1’ CZ’
. ) A - A1,A2,A4,
2.4. Formula conjeturas sobre el comportamiento del fenédmeno que representa una grafica y su cM B1B2
expresion algebraica. C1’ CZ’
2.5. ldentifica y describe situaciones de la vida cotidiana que puedan ser modelizadas mediante A1,A2,A4,
funciones cuadraticas o hiperbdlicas, las estudia y las representa utilizando medios tecnolégicos CM B1,B2,
cuando sea necesario. Cc1,Cc2
[ ®BloqueSEstdisticayprobabiidd 0 [P [ cc IE
1. Representa mediante tablas y graficas adecuadas la informacién estadistica que se extrae de un conjunto de 1\'/;'|0|?;S|t;n?:er§::r|]?§t'§? d);‘;n;:ztrzzJ:qsutglsct?;iotrlzséds'fg:n?fczgir:n‘?;?:cl’e;la:e(fggfgr:u2'['123:;’38)' cM A:B':%g‘ 4,
datos, justificando si las conclusiones son representativas para la poblacién estudiada. P sencillos P ’ C1’ CZ’
- . _— s . _— . A1,A2,A4,
1.2. Distingue entre variable cualitativa, cuantitativa discreta y cuantitativa continua y pone cM B1 B2
ejemplos. C1’ CZ’
. . e . . . . . A1,A2,A4,
1.3.Elabora tablas de frecuencias, relaciona los distintos tipos de frecuencias y obtiene informacion cM B1B2
de la tabla elaborada. oy
C1,C2
CM
1.4.Construye, con la ayuda de herramientas tecnolégicas si fuese necesario, graficos estadisticos CD A1,A2,A4,
adecuados a distintas situaciones relacionadas con variables asociadas a problemas sociales, B1,B2,
economicos y de la vida cotidiana. Cc1,C2
2. Calcular e interpretar los parametros de posicién, centralizacion y de dispersion de una variable estadistica 2.1. Calcula e interpreta las medidas de centralizacion y de posicion (media, moda, mediana y CM A:B':%QA
para resumir los datos y comparar distribuciones estadisticas. cuartiles) de una variable estadistica para proporcionar un resumen de los datos. CD C1’ CZ’
2.2. Calcula e interpreta, con calculadora y hoja de calculo, los parametros de dispersién (rango, A1,A2,A4,
recorrido intercuartilico, varianza y desviacion tipica) de una variable estadistica, para comparar la CM B1,B2,
representatividad de la media y describir los datos. Cc1,Cc2
3. Analizar e interpretar la informacién estadistica que aparece en los medios de comunicacioén, valorando su 3.1.Analiza e interpreta informacioén estadistica que aparece en los medios de comunicacion y cM Aé?éé‘i

C1,C2




Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

3.2.Emplea la calculadora y medios tecnoldgicos para organizar los datos, generar graficos cM A1,A2,A4,
estadisticos, calcular parametros de centralizacion y dispersién y finalmente, comunicar la | ¢D B1,B2,
informacion relevante de la variable estadistica analizada de forma resumida. C1,C2
4. Estimar la posibilidad de que ocurra un suceso asociado a un experimento aleatorio sencillo, calculando su A1,A2,A4,
probabilidad a partir de su frecuencia relativa, la regla de Laplace o los diagramas de arbol, identificando los 4.1.Identifica los experimentos aleatorios y los distingue de los deterministas. B CM B1,B2,
elementos asociados al experimento. C1,C2
4.2.Asigna probabilidades a sucesos en experimentos aleatorios sencillos cuyos resultados son
! A : A1,A2,A4,
equiprobables, mediante la Regla de Laplace, enumerando los sucesos elementales o haciendo B cM B1 B2
uso de tablas o arboles u otras estrategias personales, y emplea correctamente esta informacion C1’ CZ’
en la toma de decisiones. ’
C.CLAVE INST.
EVALUA

problema o problemas.

1. Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucién de un problema. 1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucién de un problema, cM A1,A2,A4,
con el rigor y la precisién adecuados. B1,B2,C1,C2
2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, realizando los célculos necesarios y comprobando las 2.1. Analizay comprende el enunciado de los problemas (datos necesarios, datos superfluos, cM A1,A2,A4,
soluciones obtenidas. relaciones entre los datos, contexto del problema) y lo relaciona con el nimero de soluciones. B1,B2,C1,C2
2.2. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver, cM A1,A2,A4,
valorando la utilidad y eficacia de este proceso. B1,B2,C1,C2
2.3. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de problemas, cM Al1,A2,A4,
reflexionando sobre dicho proceso. B1,B2,C1,C2
3. Encontrar patrones, regularidades y leyes matematicas, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y 3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas, en contextos numéricos, geométricos, cM A1,A2,A4,
probabilisticos, valorando su utilidad para hacer predicciones. funcionales, estadisticos y probabilisticos B1,B2,C1,C2
3.2. Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar simulaciones y predicciones sobre los cM A1,A2,A4,
resultados esperables, valorando su eficacia e idoneidad. B1,B2,C1,C2
4. Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en los datos, otras preguntas, otros contextos, otra resolucion y 4.1. Profundiza en los problemas una vez resueltos, revisando el proceso de resolucién y los pasos e cM Al1,A2,A4,
casos particulares o generales. ideas importantes, analizando la coherencia de la solucidon o buscando otras formas de resolucién. B1,B2,C1,C2
4.2. Plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto, variando los datos, proponiendo nuevas cM Al1,A2,A4,
preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando casos particulares o mas generales de B1,B2,C1,C2
interés, estableciendo conexiones entre el problema y la realidad.
1. Elaborary presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones obtenidas en los procesos de investigacion. 5.1 Exponey defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones obtenidas, utilizando distintos cM A1,A2,A4,
lenguajes: algebraico, grafico, geométrico, estadistico y probabilistico. B1,B2,C1,C2
2. Desarrollar procesos de modelizacién matemdtica (numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos) a partir de 6.1. Establece conexiones entre un problema del mundo real y el matematico: identificando el M A1,A2,A4,
problemas de la realidad cotidiana y valorar estos recursos para resolver problemas, evaluando la eficacia y limitacién de los modelos problema o problemas matematicos que subyacen en él y utiliza los conocimientos matematicos CcD B1,B2,C1,C2
utilizados. necesarios.
6.2. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la resolucién de un cM A1,A2,A4,

B1,B2,C1,C2




6.3. Interpreta la soluciéon matemética del problema en el contexto del problema real. CcM A1,A2,A4,
B1,B2,C1,C2
6.4. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacion y las CcM A1,A2,A4,
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia. B1,B82,C1,C2
3. Desarrollary cultivar las actitudes personales propias del trabajo matematico, superar bloqueos e inseguridades ante la resoluciéon de | 7.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en mateméticas: esfuerzo, perseverancia, cM A1,A2,A4,
situaciones desconocidas y reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para contextos similares futuros. flexibilidad y aceptacidn de la critica razonada. B1,B2,C1,C2
7.2. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada caso. CcM Al1,A2,A4,
B1,B2,C1,C2
7.3. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacidn, junto con habitos de plantear/se preguntas y cM Al1,A2,A4,
buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resolucion de B1,B82,C1,C2
problemas.
8. Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma auténoma, realizando célculos numéricos, algebraicos o estadisticos, 8.1. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la realizacién de calculos CcM A1,A2,A4,
haciendo representaciones graficas, recreando situaciones matematicas mediante simulaciones o analizando con sentido critico numéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos CcDh B1,B82,C1,C2
situaciones diversas que ayuden a la comprension de conceptos matematicos o a la resolucion de problemas. manualmente.
8.2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones graficas de funciones con expresiones cM A1,A2,A4,
algebraicas complejas y extraer informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas. cD B1,B2,C1,C2
8.3. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnoldgicas interactivas para mostrar, cM A1,A2,A4,
analizar y comprender propiedades geométricas. cD B1,B2,C1,C2
9. Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacion de modo habitual en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y 9.1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacidn, imagen, video, sonido) como cM A1,A2,A4,
seleccionando informacidn relevante en Internet o en otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y resultado del proceso de busqueda, analisis y seleccion de informacidn relevante, con la herramienta CcDh B1,B82,C1,C2
argumentaciones de los mismos y compartiendo éstos en entornos apropiados para facilitar la interaccion. tecnoldgica adecuada y los comparte para su discusion o difusion.
9.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los contenidos trabajados en el aula. cM A1,A2,A4,
B1,B2,C1,C2
9.3. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso de cM A1,A2,A4,
aprendizaje, recogiendo la informacidn de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su B1,B82,C1,C2
proceso académico y estableciendo pautas de mejora.
Bloque 2. Niimeros y Algebra cC IE
1. Conocer y utilizar los distintos tipos de nimeros y operaciones, junto con sus propiedades, para resolver problemas relacionados con 1.1. Reconoce los distintos tipos nimeros (naturales, enteros, racionales y reales) y los utiliza para cM A1,A2,A4,
la vida diaria y otras materias del dmbito académico. representar e interpretar adecuadamente informacion cuantitativa. B1,B82,C1,C2
1.2. Opera con eficacia y utiliza la notaciéon mas adecuada. M A1,A2,A4,
B1,B2,C1,C2
1.3. Ordenay clasifica nimeros sobre la recta real y representa intervalos. CcM A1,A2,A4,
B1,B2,C1,C2
1.4. Calcula logaritmos a partir de su definicion o mediante la aplicacién de sus propiedades y cM A1,A2,A4,
resuelve problemas. B1,B82,C1,C2
1.5. Establece las relaciones entre radicales y potencias, opera aplicando las propiedades necesarias y cM A1,A2,A4,
resuelve problemas contextualizados B1,B82,C1,C2
1.6. Aplica porcentajes a la resolucién de problemas cotidianos y financieros y valora el empleo de M A1,A2,A4,
medios tecnolégicos cuando la complejidad de los datos lo requiera. cD B1,B2,C1,C2
2. Construir e interpretar expresiones algebraicas, utilizando con destreza el lenguaje algebraico, sus operaciones y propiedades. 2.1. Obtiene las raices de un polinomio y lo factoriza utilizando la regla de Ruffini u otro método mas M A1,A2,A4,

adecuado.

B1,B2,C1,C2




2.2. Realiza operaciones con polinomios, identidades notables y fracciones algebraicas. B cM Al1,A2,A4,
B1,B2,C1,C2
2.3.  Hace uso de la descomposicidn factorial para la resolucién de ecuaciones de grado superior a B CcM Al1,A2,A4,
dos. B1,B2,C1,C2
3. Representary analizar situaciones y relaciones matematicas utilizando inecuaciones, ecuaciones y sistemas para resolver problemas 3.1. Formula algebraicamente las restricciones indicadas en una situacion de la vida real, lo estudia y cM A1,A2,A4,
matematicos y de contextos reales. resuelve, mediante inecuaciones, ecuaciones o sistemas, e interpreta los resultados obtenidos. B1,B2,C1,C2
CC IE
1. Utilizar las unidades angulares (grados sexagesimales y radianes), las relaciones y razones de la trigonometria elemental para resolver | 1.1. Utiliza conceptos y relaciones de la trigonometria elemental para resolver ejercicios y problemas | B cM A1,A2,A4,
problemas trigonométricos. empleando medios tecnoldgicos, si fuera preciso, para realizar los célculos. B1,B2,C1,C2
1.2. Resuelve tridngulos utilizando las razones trigonométricas y sus relaciones. B cM A1,A2,A4,
B1,B2,C1,C2
2. Calcular magnitudes efectuando medidas directas e indirectas a partir de situaciones reales, empleando los instrumentos, técnicas o 2.1. Utiliza las férmulas adecuadas, ayudandose ademas de herramientas tecnoldgicas, para calcular cM A1,A2,A4,
férmulas més adecuadas y aplicando las unidades de medida. angulos, longitudes, dreas y volimenes de cuerpos y figuras geométricas y las aplica para resolver B1,B2,C1,C2
problemas geométricos, asignando las unidades apropiadas
3. Conocer y utilizar los conceptos y procedimientos bésicos de la geometria analitica plana para representar, describir y analizar formas | 3.1. Establece correspondencias analiticas entre las coordenadas de puntos y vectores. B cM A1,A2,A4,
y configuraciones geométricas sencillas. B1,B2,C1,C2
3.2. Calcula la distancia entre dos puntos y el médulo de un vector. B cM Al1,A2,A4,
B1,B2,C1,C2
3.3. Conoce el significado de pendiente de una recta y diferentes formas de calcularla. B cM Al1,A2,A4,
B1,B2,C1,C2
3.4. Calcula la ecuacién de una recta de varias formas, en funcién de los datos conocidos. B cM A1,A2,A4,
B1,B2,C1,C2
3.5. Reconoce distintas expresiones de la ecuacion de una recta y las utiliza en el estudio analiticode | | cM A1,A2,A4,
las condiciones de incidencia, paralelismo y perpendicularidad. B1,B2,C1,C2
3.6. Utiliza recursos tecnoldgicos interactivos para crear figuras geométricas y observar sus cM A1,A2,A4,
propiedades y caracteristicas. B1,B2,C1,C2
CC IE
1. Conocer el concepto de funcidn, los elementos fundamentales que intervienen en el estudio de las funciones y su representacion 1.1. Explicay representa graficamente el modelo de relacién entre dos magnitudes para los casos de B cM A1,A2,A4,
gréfica. relacion lineal, cuadratica, proporcionalidad inversa, exponencial, logaritmica, seno y coseno, B1,B2,C1,C2
empleando medios tecnoldgicos, si es preciso.
1.2. Identifica o calcula, elementos y pardmetros caracteristicos de los modelos funcionales B cM A1,A2,A4,
anteriores. B1,B2,C1,C2
2. Identificar el tipo de funcidén que puede representar a determinadas relaciones cuantitativas. Calcular o aproximar, e interpretar la 2.1. Identifica y explica relaciones entre magnitudes que pueden ser descritas mediante una relacién B cM A1,A2,A4,
tasa de variacion media de una funcidn en un intervalo, a partir de su expresidn algebraica, de su gréfica, de datos numéricos y mediante funcional y asocia las gréficas con sus correspondientes expresiones algebraicas. B1,B2,C1,C2
el estudio de los coeficientes de la expresion algebraica, en el caso de funciones polindmicas.
2.2. Expresa razonadamente conclusiones sobre un fendmeno a partir del comportamiento de la B
grafica de una funcidén o de los valores de una tabla.
2.3. Analiza la monotonia de una funcidn a partir de su grafica o del célculo de la tasa de variacion B cM A1,A2,A4,

media.

B1,B2,C1,C2




2.4. Interpreta situaciones reales de dependencia funcional que corresponden a funciones lineales, CcM A1,A2,A4,
cuadraticas, de proporcionalidad inversa, definidas a trozos, exponenciales, logaritmicas y B1,B82,C1,C2
trigonométricas sencillas.
3. Analizar informacién proporcionada a partir de tablas y graficas que representen relaciones funcionales asociadas a situaciones reales | 3.1. Interpreta y relaciona criticamente datos de tablas y graficos sobre diversas situaciones reales. cM A1,A2,A4,
obteniendo informacién sobre su comportamiento, evolucidn y posibles resultados finales. B1,B82,C1,C2
3.2. Representa datos mediante tablas y graficos utilizando ejes y unidades adecuadas. cM A1,A2,A4,
B1,B2,C1,C2
3.3. Describe las caracteristicas mas importantes que se extraen de una gréfica sefialando los valores cM A1,A2,A4,
puntuales o intervalos de la variable que las determinan, utilizando medios tecnoldgicos, si es B1,B2,C1,C2
necesario.
Bloque 5: Estadistica y probabilidad CC IE
1. Resolver diferentes situaciones y problemas de la vida cotidiana aplicando los conceptos del calculo de probabilidades y técnicas de 1.1. Conoce los conceptos de variacion, permutacion y combinacion y los aplica en problemas cM Al1,A2,A4,
recuento adecuadas. contextualizados. B1,B82,C1,C2
1.2. Aplica técnicas de célculo de probabilidades en la resolucion de diferentes situaciones y CcM A1,A2,A4,
problemas de la vida cotidiana. B1,B82,C1,C2
1.3. Formulay comprueba conjeturas sobre los resultados de experimentos aleatorios y simulaciones. cM A1,A2,A4,
B1,B2,C1,C2
1.4. Interpreta un estudio estadistico a partir de situaciones concretas cercanas al alumno. CcM A1,A2,A4,
B1,B2,C1,C2
2. Calcular probabilidades simples o compuestas aplicando la regla de Laplace, los diagramas de érbol, las tablas de contingencia u otras 2.1. Aplica la regla de Laplace y utiliza estrategias de recuento sencillas y técnicas combinatorias. M A1,A2,A4,
técnicas combinatorias. B1,B2,C1,C2
2.2. Calcula la probabilidad de sucesos compuestos sencillos utilizando, especialmente, los diagramas cM A1,A2,A4,
de arbol o las tablas de contingencia. B1,B2,C1,C2
2.3. Resuelve problemas sencillos asociados a la probabilidad condicionada. CcM A1,A2,A4,
B1,B2,C1,C2
2.4. Analiza matemdticamente algun juego de azar sencillo, comprendiendo sus reglas y calculando cM A1,A2,A4,
las probabilidades adecuadas. B1,B2,C1,C2
3. Utilizar el lenguaje adecuado para la descripcion de datos y analizar e interpretar datos estadisticos que aparecen en los medios de 3.1. Utiliza un vocabulario adecuado para describir, cuantificar y analizar situaciones relacionadas con cM Al1,A2,A4,
comunicacién. el azar. B1,B82,C1,C2
4. Elaborar e interpretar tablas y graficos estadisticos, asi como los parametros estadisticos mas usuales, en distribuciones 4.1. Interpreta criticamente datos de tablas y graficos estadisticos. cM A1,A2,A4,
unidimensionales y bidimensionales, utilizando los medios mas adecuados y valorando cualitativamente la representatividad de las B1,B2,C1,C2
muestras utilizadas.
4.2. Representa datos mediante tablas y gréficos estadisticos utilizando los medios tecnolégicos mas cM A1,A2,A4,
adecuados. B1,B82,C1,C2
4.3. Calcula e interpreta los parametros estadisticos de una distribucion de datos utilizando medios cM A1,A2,A4,
tecnoldgicos, si fuera preciso. B1,B2,C1,C2
4.4, Realiza un muestreo y distingue muestras representativas de las que no lo son. cM A1,A2,A4,
B1,B2,C1,C2
4.5. Representa diagramas de dispersion e interpreta la relacion existente entre las variables. M A1,A2,A4,

B1,B2,C1,C2




Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

C.CLAVE

INST.
EVALUA

1. Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucién de un problema. 1.1 Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucion de un CM A1,A2,A4
problema, con el rigor y la precisiéon adecuados. B1,B2,C1,C2
2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, realizando los célculos necesarios y 2.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos necesarios, datos CM A1,A2,A4
comprobando las soluciones obtenidas. superfluos, relaciones entre los datos, contexto del problema) y lo relaciona con el nimero B1,B2,C1,C2
de soluciones.
2.2. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a CM A1,A2,A4
resolver, valorando la utilidad y eficacia de este proceso. B1,B2,C1,C2
2.3. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucién de CM A1,A2,A4
problemas, reflexionando sobre dicho proceso. B1,B2,C1,C2
2. Encontrar patrones, regularidades y leyes matematicas, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos | 3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas, en contextos numéricos, CM A1,A2,A4
y probabilisticos, valorando su utilidad para hacer predicciones. geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos B1,B2,C1,C2
3.2. Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar simulaciones y predicciones CM A1,A2,A4
sobre los resultados esperables, valorando su eficacia e idoneidad. B1,B2,C1,C2
2. Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en los datos, otras preguntas, otros contextos, 4.1. Profundiza en los problemas una vez resueltos, revisando el proceso de resolucion y CM A1,A2,A4
otra resolucion y casos particulares o generales. los pasos e ideas importantes, analizando la coherencia de la solucién o buscando otras B1,B2,C1,C2
formas de resolucion.
4.2. Plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto, variando los datos, proponiendo CM A1,A2,A4
nuevas preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando casos particulares o B1,B2,C1,C2
mas generales de interés, estableciendo conexiones entre el problema y la realidad.
3. Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones obtenidas en los procesos de investigacion. 5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones obtenidas, CM A1,A2,A4
utilizando distintos lenguajes: algebraico, grafico, geométrico, estadistico y probabilistico. B1,B2,C1,C2
4. Desarrollar procesos de modelizacion matematica (numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos) | 6.1. Establece conexiones entre un problema del mundo real y el matematico: identificando CM A1,A2,A4
a partir de problemas de la realidad cotidiana y valorar estos recursos para resolver problemas, evaluando la eficacia y el problema o problemas matematicos que subyacen en él y utiliza los conocimientos B1,B2,C1,C2
limitacion de los modelos utilizados. matematicos necesarios.
6.2. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la resolucion CM A1,A2,A4
de un problema o problemas. B1,B2,C1,C2
6.3. Interpreta la solucion matematica del problema en el contexto del problema real. CM A1,A2,A4
B1,B2,C1,C2
CM A1,A2,A4
B1,B2,C1,C2
6.4. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacién y CM A1,A2,A4
las limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia. B1,B2,C1,C2
7. Desarrollar y cultivar las actitudes personales propias del trabajo matematico, superar bloqueos e inseguridades ante la 7.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo, CM A1,A2,A4
resolucién de situaciones desconocidas y reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para contextos perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la critica razonada. B1,B2,C1,C2
similares futuros.
7.2. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada caso. CM A1,A2,A4

B1,B2,C1,C2




7.3. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de plantear/se CM A1,A2,A4
preguntas y buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la B1,B2,C1,C2
resolucién de problemas.
8. Emplear las herramientas tecnolégicas adecuadas, de forma auténoma, realizando calculos numéricos, algebraicos o 8.1. Selecciona herramientas tecnolégicas adecuadas y las utiliza para la realizacién de CM A1,A2,A4
estadisticos, haciendo representaciones graficas, recreando situaciones matematicas mediante simulaciones o analizando calculos numéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o B1,B2,C1,C2
con sentido critico situaciones diversas que ayuden a la comprensién de conceptos matematicos o a la resolucion de no aconseja hacerlos manualmente.
problemas.
8.2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones graficas de funciones con CD A1,A2,A4
expresiones algebraicas complejas y extraer informacién cualitativa y cuantitativa sobre CM B1,B2,C1,C2
ellas.
8.3. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnolégicas interactivas CM A1,A2,A4
para mostrar, analizar y comprender propiedades geométricas. CD B1,B2,C1,C2
9. Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacién de modo habitual en el proceso de aprendizaje, buscando, 9.1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacién, imagen, video, sonido), CD A1,A2,A4
analizando y seleccionando informacion relevante en Internet o en otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo | como resultado del proceso de busqueda, andlisis y seleccion de informacion relevante, con CM B1,B2,C1,C2
exposiciones y argumentaciones de los mismos y compartiendo éstos en entornos apropiados para facilitar la interaccion. la herramienta tecnolégica adecuada y los comparte para su discusién o difusion.
9.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los contenidos CM A1,A2,A4
trabajados en el aula. CD B1,B2,C1,C2
CC IE
1. Conocer y utilizar los distintos tipos de nimeros y operaciones, junto con sus propiedades y aproximaciones, para 1.1. Clasifica los distintos tipos de numeros reales, los representa y ordena en la recta real, CM A1,A2,A4
resolver problemas relacionados con la vida diaria y otras materias del ambito académico recogiendo, transformando e como punto o como conjunto(intervalo, semirrecta) y los utiliza para interpretar B1,B2,C1,C2
intercambiando informacion. adecuadamente la informacion cuantitativa.
1.2. Realiza los célculos con eficacia, utiliza la notacién mas adecuada para las CM A1,A2,A4
operaciones de suma, resta, producto, divisiéon y potenciacion y juzga si los resultados B1,B2,C1,C2
obtenidos son razonables.
1.3 Expresa numeros en notacion cientifica y opera con ellos. CM A1,A2,A4
B1,B2,C1,C2
1.4  Resuelve problemas de la vida cotidiana en los que intervienen porcentajes, interés CM A1,A2,A4
simple y compuesto, magnitudes directa e inversamente proporcionales, y valora el empleo B1,B2,C1,C2
de medios tecnolégicos cuando la complejidad de los datos lo requiera.
CM A1,A2,A4
B1,B2,C1,C2
2. Utilizar con destreza el lenguaje algebraico, sus operaciones y propiedades. 2.1. Se expresa de manera eficaz haciendo uso del lenguaje algebraico. CM A1,A2,A4
B1,B2,C1,C2
2.2. Realiza operaciones de suma, resta, producto y division de polinomios y utiliza CM A1,A2,A4
identidades notables. B1,B2,C1,C2
2.3. Obtiene las raices de un polinomio y lo factoriza, mediante la aplicacién de la regla de CM
Ruffini.
CC IE
1. Calcular magnitudes efectuando medidas directas e indirectas a partir de situaciones reales, empleando los instrumentos, | 1.1. Utiliza los instrumentos apropiados, formulas y técnicas apropiadas para medir CM A1,A2,A4
técnicas o formulas mas adecuadas, y aplicando, asi mismo, la unidad de medida mas acorde con la situacién descrita. angulos, longitudes, areas y volimenes de cuerpos y figuras geométricas, interpretando las B1,B2,C1,C2
escalas de medidas.
1.2. Emplea las propiedades de las figuras y cuerpos (simetrias, descomposicion en CM A1,A2,A4
figuras mas conocidas, etc.) y aplica el teorema de Tales, para estimar o calcular medidas B1,B2,C1,C2

indirectas.




1.3. Utiliza las formulas para calcular perimetros, areas y volumenes de triangulos, CM A1,A2,A4
rectangulos, circulos, prismas, piramides, cilindros, conos y esferas, y las aplica para B1,B2,C1,C2
resolver problemas geométricos, asignando las unidades correctas.
1.4. Calcula medidas indirectas de longitud, area y volumen mediante la aplicacion del CM A1,A2,A4
teorema de Pitagoras y la semejanza de triangulos. B1,B2,C1,C2
2. Utilizar aplicaciones informaticas de geometria dinamica, representando cuerpos geométricos y comprobando 2.1. Representa y estudia los cuerpos geométricos mas relevantes (triangulos, rectangulos, CD A1,A2,A4
propiedades geométricas. circulos, prismas, piramides, cilindros, conos y esferas) con una aplicacion informatica de CM B1,B2,C1,C2
geometria dinamica y comprueba sus propiedades geométricas.
CC IE
1. Identificar relaciones cuantitativas en una situacion, determinar el tipo de funcién que puede representarlas, y aproximar | 1.1. Identifica y explica relaciones entre magnitudes que pueden ser descritas mediante CM A1,A2,A4
e interpretar la tasa de variacion media a partir de una grafica, de datos numéricos o mediante el estudio de los coeficientes | una relacion funcional, asociando las graficas con sus correspondientes expresiones B1,B2,C1,C2
de la expresion algebraica. algebraicas.
1.2. Explica y representa graficamente el modelo de relaciéon entre dos magnitudes para CM A1,A2,A4
los casos de relacién lineal, cuadratica, proporcional inversa y exponencial, calculando sus B1,B2,C1,C2
elementos caracteristicos e interpreta situaciones reales de las mismas.
1.3. Expresa razonadamente conclusiones sobre un fenémeno, a partir del analisis de la CM A1,A2,A4
grafica que lo describe o de una tabla de valores. B1,B2,C1,C2
1.4. Analiza el crecimiento o decrecimiento de una funcién mediante la tasa de variacion CM A1,A2,A4
media, calculada a partir de la expresién algebraica, una tabla de valores o de la propia B1,B2,C1,C2
grafica.
2. Analizar informacién proporcionada a partir de tablas y graficas que representen relaciones funcionales asociadas a 2.1. Representa datos mediante tablas y graficos utilizando ejes y unidades adecuadas y CM A1,A2,A4
situaciones reales, obteniendo informacion sobre su comportamiento, evolucion y posibles resultados finales. los interpreta criticamente en situaciones reales. B1,B2,C1,C2
2.2. Describe las caracteristicas mas importantes que se extraen de una gréfica, CM A1,A2,A4
sefialando los valores puntuales o intervalos de la variable que las determinan. B1,B2,C1,C2
2.3. Relaciona distintas tablas de valores y sus graficas correspondientes en casos CM A1,A2,A4
sencillos, justificando la decision. B1,B2,C1,C2
2.4. Utiliza con destreza elementos tecnoldgicos especificos para dibujar graficas. CM
CcC IE
1. Utilizar el vocabulario adecuado para la descripcion de situaciones relacionadas con el azar y la estadistica, analizando | 1.1. Utiliza un vocabulario adecuado para describir situaciones relacionadas con el azar y CM A1,A2,A4
e interpretando informaciones que aparecen en los medios de comunicacion. la estadistica (tablas de datos, graficos y parametros estadisticos). B1,B2,C1,C2
1.2. Formula y comprueba conjeturas sobre los resultados de experimentos aleatorios y CM A1,A2,A4
simulaciones. B1,B2,C1,C2
1.3. Interpreta un estudio estadistico a partir de situaciones concretas cercanas al alumno. CM A1,A2,A4
B1,B2,C1,C2
2. Elaborar e interpretar tablas y graficos estadisticos, asi como los parametros estadisticos mas usuales, en 2.1. Discrimina si los datos recogidos en un estudio estadistico corresponden a una CM A1,A2,A4
distribuciones unidimensionales, utilizando los medios mas adecuados, valorando cualitativamente la representatividad de variable discreta o continua. B1,B2,C1,C2
las muestras utilizadas.
2.2. Elabora tablas de frecuencias a partir de los datos de un estudio estadistico, con CM A1,A2,A4
variables discretas y continuas. B1,B2,C1,C2




2.3. Calcula los parametros estadisticos en variables discretas y continuas, con la ayuda CM A1,A2,A4
de la calculadora o de una hoja de calculo. B1,B2,C1,C2
2.4. Representa graficamente datos estadisticos recogidos en tablas de frecuencias, CM A1,A2,A4
mediante diagramas de barras, histogramas o diagramas de sectores. B1,B2,C1,C2
3. Calcular probabilidades simples y compuestas para resolver problemas de la vida cotidiana, utilizando la regla de 3.1. Calcula la probabilidad de sucesos con la regla de Laplace y utiliza, especialmente, CM A1,A2,A4
Laplace en combinacion con técnicas de recuento como los diagramas de arbol y las tablas de contingencia. diagramas de arbol o tablas de contingencia para el recuento de casos. CD B1,B2,C1,C2
3.2. Calcula la probabilidad de sucesos compuestos sencillos en los que intervengan dos CM A1,A2,A4
experiencias aleatorias simultaneas o consecutivas. CD B1,B2,C1,C2




CONTENIDOS CRITERIOS DE CALIFICACION CRITERIOS DE RECUPERACION
. Matematicas1° ESO: Tanto en las tablas de temporalizacion de la evaluacion como en las tablas de calificacion 10s » .
PRIMER TRIMESTRE estandares de aprendizaje se han estructurado en tres grupos: basicos, intermedios y | 1.- Recuperacién de una evaluacién

U1. Numeros naturales (3semanas)

U2. Divisibilidad (3 semanas)

U3. Numeros enteros (2 semanas)

U4. Fracciones (2 semanas)

US. Numeros decimales (2 semanas)
SEGUNDO TRIMESTRE

U6. Algebra ( 3 semanas)

U7. Sistema Métrico Decimal (1 semana)

U8. Proporcionalidad y porcentajes (2 semanas)
U9. Rectas y angulos (2 semanas)

TERCER TRIMESTRE

U10. Poligonos. Triangulos (2 semanas)

U11. Cuadrilateros y circunferencia (2 semanas)
U12. Perimetro y areas (2 semanas)

U13. Funciones y gréficas (2 semanas)

U14. Estadistica y probabilidad (2 semanas)

. Matematicas 2°ESO:

PRIMER TRIMESTRE

TEMA1.Numeros enteros. (Hasta mediados de octubre)
TEMA 2. Fracciones. (Hasta mediados de noviembre)
TEMA 3. Potencias y raices. (Hasta final de noviembre)
TEMA 4. Decimales. (En diciembre)

SEGUNDO TRIMESTRE

TEMA 5.Expresiones algebraicas. (Enero)

TEMA 6. Ecuaciones de primer y 2°grado. (Enero y Febrero)
TEMA 7 Sistemas de ecuaciones lineales. (Marzo)

TEMA 8. Proporcionalidad numérica. (Marzo)

TERCER TRIMESTRE

TEMA 9. Proporcionalidad geométrica. (Abril)

TEMA 10.Cuerpos geométricos. Areas y volimenes. (Mayo)
TEMA 11. Funciones. (Mayo)

TEMA 12. Estadistica. (Junio)

avanzados,

. INTERMEDIO AVANZADO
BASICO Ponderacion Ponderacion
Ponderacion 21%-44% 5%-20%

51%-59%

La consecucion de todos los estandares de aprendizaje BASICOS garantizara la
SUFICIENCIA en esta area curricular. Es decir, en el caso hipotético de que un alumno tuviera
conseguidos todos los estandares de aprendizaje basicos, sin haber conseguido ningln
esténdar intermedio ni avanzado, obtendria SUFICIENTE.

Pero puesto que establecemos 4 niveles posibles de consecucion del estandar de aprendizaje
(2, 3, 4, 0 5), en funcion del nivel de logro que haya conseguido el alumno, se producira una
variacion en la calificacion curricular que afecta a los basicos. Asi existiria una horquilla entre el
5y el 5,4 en funcion del nivel de logro que haya conseguido.

Se utilizan por defecto ribricas con 5 niveles de logro de forma que se aplicara la siguiente
equivalencia:

1 2 | 3 | 4 | s

No conseguido CONSEGUIDO

La no consecucion de alginjos estdndares de aprendizaje BASICOS, restara
proporcionalmente puntuacion de la calificacion total de este bloque de estandares basicos.

La calificacion de los bloques de estandares INTERMEDIOS Y AVANZADOS se calcularan en
funcion del nivel de logro alcanzado por el alumno en los mismos y segln la ponderacion
establecida en estos bloques.

La CALIFICACION CURRICULAR TOTAL sera la suma de las calificaciones obtenidas en
cada bloque. Aunque esto puede variar ligeramente o podemos ejemplificarlo de la siguiente
manera:

ESTANDARES BASICOS: 54% (Lo que supone 5,4 puntos de 10).ESTANDARES
INTERMEDIOS: 36% (3,6 puntos de 10).

ESTANDARES AVANZADOS: 10% (1 punto de 10).

Utilizaremos la herramienta Excel de evaluacion elaborada y propuesta por la Consejeria de
Educacion ya que hace todos los célculos explicados anteriormente de forma interna y
automatica.

A lo largo de las dos primeras semanas de la siguiente evaluacion, excepto
en la Ultima evaluacion que al ser tercera y final incluira dentro de la duracion
de la misma la recuperacion, tendra lugar una prueba escrita de recuperacion
para los alumnos que no hayan superado la evaluacién. Esta prueba, por
supuesto, respondera a los estandares de la evaluacién y la nota maxima
que se podra alcanzar sera un 5 a efectos de media aritmética a final de
curso.

2.- Recuperacion de materias pendientes

Para aquellos alumnos que hayan promocionado a un curso sin haber
superado la materia, se elaborara un PRE que incluird los aprendizajes
imprescindibles y la organizacion del proceso de e/a que permitan al alumno
superar la disciplina. Dado el caracter continuo de la materia, los alumnos
que superen dicha materia en el curso actual tendran superada la materia
pendiente. Aquellos alumnos que no alcancen los objetivos de esta materia
en el nivel que cursan, realizaran una prueba escrita en mayo, que incluira la
parte de la materia pendiente no superada durante el curso actual.

3.- Recuperacion extraordinaria

Los alumnos que suspendan en junio recibiran un Plan de refuerzo para
realizar la prueba extraordinaria. Su realizacion sera imprescindible para
obtener el aprobado. Tras la realizacion de esta prueba, se emitira un informe
final de evaluacion del curso donde se indicaran aquellos criterios de
evaluacion no superados por el alumno. La nota final de esta disciplina,
siempre y cuando se hayan superado positivamente esta prueba
extraordinaria, obtendra una calificacion de 5, ya que la prueba escrita
evaluara sélo los contenidos minimos.




CONTENIDOS

CRITERIOS DE CALIFICACION

CRITERIOS DE RECUPERACION

d Matematicas Académicas 3°ESO:

PRIMER TRIMESTRE

TEMA 1. Numeros racionales. (Hasta mediados de octubre)
TEMA 2. Potencias y raices. (Hasta mediados de noviembre)
TEMA 3. Sucesiones numéricas. (Hasta final de noviembre)
TEMA 4. Polinomios. (En diciembre)

SEGUNDO TRIMESTRE

TEMA 5. Ecuaciones de grado 1y 2. (Enero)

TEMA 6. Sistemas de ecuaciones. (Enero y Febrero)

TEMA 7. Lugares geométricos. Areas y perimetros. (Marzo)
TEMA 8. Movimientos y semejanzas. (Marzo)

TERCER TRIMESTRE

TEMA 9. Cuerpos geométricos. Areas y volumenes. (Abril)
TEMA 10. Funcion lineal, cuadratica y proporcionalidad inversa.
TEMA 11. Estadistica. (Mayo)

TEMA 12. Probabilidad. (Junio).

d Matematicas Académicas4°ESO:

PRIMER TRIMESTRE

TEMA 1. Numeros reales

TEMA 2. Potencias. Radicales. Logaritmos.

TEMA 3. Polinomios Fracciones algebraicas.

TEMA 4.Ecuaciones e inecuaciones. Sistemas.

SEGUNDO TRIMESTRE

TEMA 5. Semejanza. (Enero)

TEMA 6.Trigonometria. (Enero y Febrero)

TEMA 7. Vectores y rectas. (Marzo)

TEMA 8. Funciones polinédmicas y racionales. (Marzo)
TERCER TRIMESTRE

TEMA 9. Funcién exponencial, logaritmica y trigonométrica. (Abril)
TEMA 10. Combinatoria. (Mayo)

TEMA 11. Estadistica. (Mayo)

TEMA 12. Probabilidad. (Junio).

d Matematicas Aplicadas 4°ESO:

PRIMER TRIMESTRE

TEMA 1. Numeros racionales e irracionales. (Hasta mediados de
octubre)

TEMA 2. Proporcionalidad .Porcentajes. (Noviembre)

TEMA 3. Polinomios. (Diciembre)

SEGUNDO TRIMESTRE

TEMA 4. Ecuaciones y sistemas. (Enero)

TEMA 5. Perimetros, areas y volumenes. (Febrero)

TEMA 6. Semejanza. Teoremas de Tales y de Pitagoras. (Marzo)
TERCER TRIMESTRE

TEMA 7. Funciones. (Abril)

TEMA 8. Estadistica. (Mayo)

TEMA 9. Probabilidad. (Junio)

Tanto en las tablas de temporalizacion de la evaluacion como en las tablas de calificacion 10s
estandares de aprendizaje se han estructurado en tres grupos: basicos, intermedios y
avanzados,

. INTERMEDIO AVANZADO
BASICO Ponderacion Ponderacion
Ponderacion 21%-44% 5%-20%
51%-59%

La consecucion de todos los estandares de aprendizaje BASICOS garantizara la
SUFICIENCIA en esta area curricular. Es decir, en el caso hipotético de que un alumno tuviera
conseguidos todos los estandares de aprendizaje basicos, sin haber conseguido ningln
esténdar intermedio ni avanzado, obtendria SUFICIENTE.

Pero puesto que establecemos 4 niveles posibles de consecucion del estandar de aprendizaje
(2, 3, 4, 0 5), en funcion del nivel de logro que haya conseguido el alumno, se producira una
variacion en la calificacion curricular que afecta a los basicos. Asi existiria una horquilla entre el
5y el 5,4 en funcion del nivel de logro que haya conseguido.

Se utilizan por defecto ribricas con 5 niveles de logro de forma que se aplicara la siguiente
equivalencia:

1 2 | 3 | a4 | s

No conseguido CONSEGUIDO

La no consecucion de alginios estandares de aprendizaje BASICOS, restara
proporcionalmente puntuacion de la calificacion total de este bloque de estandares basicos.

La calificacion de los bloques de estandares INTERMEDIOS Y AVANZADOS se calcularan en
funcion del nivel de logro alcanzado por el alumno en los mismos y segln la ponderacion
establecida en estos bloques.

La CALIFICACION CURRICULAR TOTAL sera la suma de las calificaciones obtenidas en
cada bloque. Aunque esto puede variar ligeramente o podemos ejemplificarlo de la siguiente
manera:

ESTANDARES BASICOS: 54% (Lo que supone 5,4 puntos de 10).ESTANDARES
INTERMEDIOS: 36% (3,6 puntos de 10).

ESTANDARES AVANZADOS: 10% (1 punto de 10).

Utilizaremos la herramienta Excel de evaluacion elaborada y propuesta por la Consejeria de
Educacion ya que hace todos los célculos explicados anteriormente de forma interna y
automatica.

1.- Recuperacién de una evaluaciéon

A lo largo de las dos primeras semanas de la siguiente evaluacion, excepto
en la Ultima evaluacion que al ser tercera y final incluira dentro de la duracién
de la misma la recuperacion, tendra lugar una prueba escrita de recuperacion
para los alumnos que no hayan superado la evaluacién. Esta prueba, por
supuesto, respondera a los estandares de la evaluacién y la nota maxima
que se podra alcanzar sera un 5 a efectos de media aritmética a final de
curso.

2.- Recuperacion de materias pendientes

Para aquellos alumnos que hayan promocionado a un curso sin haber
superado la materia, se elaborara un PRE que incluird los aprendizajes
imprescindibles y la organizacion del proceso de efa que permitan al alumno
superar la disciplina. Dado el caracter continuo de la materia, los alumnos
que superen dicha materia en el curso actual tendran superada la materia
pendiente. Aquellos alumnos que no alcancen los objetivos de esta materia
en el nivel que cursan, realizaran una prueba escrita en mayo, que incluira la
parte de la materia pendiente no superada durante el curso actual.

3.- Recuperacion extraordinaria

Los alumnos que suspendan en junio recibiran un Plan de refuerzo para
realizar la prueba extraordinaria. Su realizacion sera imprescindible para
obtener el aprobado. Tras la realizacion de esta prueba, se emitira un informe
final de evaluacion del curso donde se indicaran aquellos criterios de
evaluacion no superados por el alumno. La nota final de esta disciplina,
siempre y cuando se hayan superado positivamente esta prueba
extraordinaria, obtendra una calificacion de 5, ya que la prueba escrita
evaluara sélo los contenidos minimos.







