EDUCACION PLASTICA Y AUDIOVISUAL 1°,2°Y 4°
ESO.

El profesorado de las distintas materias 0 &mbitos daré a conocer al alumnado los
contenidos, criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables de su materia
0 &mbito al comienzo del curso escolar, asi como los procedimientos de evaluacion del
aprendizaje y los criterios de calificacion que vayan a aplicarse, todo ello de acuerdo
con la programacion didactica de cada departamento de coordinacion didactica.

CRITERIOS DE EVALUACION
ESTANDARES DE APRENDIZAJE
INSTRUMENTOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALAUCION

CONTENIDOS
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CRITERIOS DE CALIFICACION Y DE RECUPERACION.



Educacidn Plastica, Visual y Audiovisual. 12 ESO

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1: Expresion plastica

C.CLAVE

INST.
EVALUA
(segun
apartado E)

1. Conocer vy aplicar las
posibilidades expresivas de las
técnicas grafico-plasticas secas,
himedas y mixtas en
composiciones personales y
colectivas.

1.1. Muestra iniciativa en la
actividad diaria del aula valorando vy
evaluando el trabajo propio y ajeno en
todo el proceso creativo de manera
critica y respetuosa.

SIEE

A4,A1

1.2. Utiliza con propiedad las
técnicas grafico-plasticas conocidas
aplicandolas de forma adecuada al
objetivo de la actividad.

CEC

B2

1.3. Utiliza el lapiz de grafito y de
color, creando el claroscuro en
composiciones figurativas y
abstractas.

CEC

B2, B1

1.4. Experimenta con las técnicas
himedas valorando las posibilidades
expresivas segun el grado de opacidad
y la creaciéon de texturas visuales
cromaticas.

CEC

B2

1.5. Crea con el papel recortado
formas abstractas y figurativas
componiéndolas con fines ilustrativos,
decorativos o comunicativos.

CEC

B2

1.6. Mantiene su espacio de trabajo
y su material en perfecto orden y
estado, y aportandolo al aula cuando
es necesario para la elaboracion de las
actividades.

CSC

A4,A1

2. ldentificar y experimentar
con las variaciones formales
del punto, la linea y el plano.

2.1. Identifica y experimenta con el
valor expresivo de la linea y el punto y
sus posibilidades tonales.

AA

B2, B1

2.2. Crea composiciones segun las
cualidades de la forma mostrando
creatividad e iniciativa.

AA

B2, B1

3. Diferenciar entre los
diferentes tipos de textura vy
valorar sus capacidades
expresivas en aplicaciones
practicas.

3.1. Conoce vy diferencia los
diferentes tipos de texturas.

CL

B2

3.2. Aplica texturas en
composiciones artisticas a través de
diferentes técnicas como el frottage,
el collage y la estampacion.

CEC

B2

4. Identificar las propiedades
del color luz y color pigmento.

4.1. Diferencia entre el color luz y el
color pigmento y sus aplicaciones.

CMCT

B2, B1, C2

5. Experimentar con los
colores pigmentos primarios,
secundarios v
complementarios.

5.1. Experimenta con los colores
primarios y secundarios estudiando la
sintesis sustractiva y los colores
complementarios.

CMCT

B2, B1

5.2. Realiza composiciones con
diferentes  técnicas graficas para
expresar sensaciones por medio del
uso del color.

CEC

B2, B1




6.1. Utiliza el papel como material,
manipuldndolo, rasgando, o plegando

- - CEC B2
para crear composiciones y figuras
. tridimensionales.
6. Experimentar con -
diferentes técnicas y 6.2: Aprovecha y aporta ma.t,erlales
materiales creando  figuras reciclados para la elaboracién de
tridimensionales. obras de forma responsable con el
medio ambiente aprovechando sus CSC B2
cualidades grafico—plasticas.
Bloque 2: Comunicacion audiovisual cC IE
7. Identificar los elementos|7.1. Identifica 'y aplica los
y factores que intervienen | conocimientos basicos de los procesos CMCT B2
en el proceso de percepcién | perceptivos en la elaboracién de
de imagenes. trabajos.
8.1. Diferencia imagenes figurativas
8'. .leerenaar imagenes | de abs.tractas mostrando ung actitud CEC B2, BL, C2
figurativas de abstractas. receptiva a las diferentes
representaciones de la imagen.
9.1. Realiza la lectura objetiva de
una. . imagen |<.je.nt|f|cando, cL B1 C2
clasificando y describiendo los
9. Describir, analizar e | elementos de la misma.
interpretar una imagen | 9.2. Analiza una imagen, mediante
distinguiendo los aspectos | una lectura subjetiva, identificando los
denotativo y connotativo de la | elementos de significacion, narrativos
misma. y las herramientas visuales utilizadas, CL B1,C1, C2
sacando conclusiones e interpretando
su significado de manera critica y
respetuosa.
10.Diferenciar y analizar los | 10.1.Identifica y analiza los
distintos elementos gue | elementos que intervienen en cL B 2
intervienen en un acto de|distintos actos de comunicacion ’
comunicacion. visual y audiovisual.
11.1. Distingue la  funcion o
11.Reconocer las diferentes |funciones que predominan en cL BL C2
funciones de la comunicaciéon. | diferentes mensajes visuales y !
audiovisuales.
12.1. Identifica distintos encuadres y
12.Analizar fotografias | puntos de vista en una fotografia CEC B1,C1, C2
comprendiendo los | apreciando sus valores expresivos.
fundamentos  estéticos y|[12.2. Realiza fotografias con
formales. distintos encuadres y puntos de CEC B2
vista.
13.Conocer los fundamentos | 13.1.Elabora una animacién sencilla D B2
de la imagen en movimiento, | con medios digitales y/o analdgicos.
explor;jmdo las p05|b|l|dad§s 13.2.Reconoce y analiza el mensaje de
expresivas del lenguaje L . CL C B1
. - una secuencia cinematografica.
cinematografico.
14.Valorar las aportaciones de | 14.1.Elabora documentos digitales
las tecnologias digitales al|para presentar un tema o proyecto, D B2

proceso artistico y ser capaz de

empleando los recursos de manera

elaborar documentos

adecuada.




mediante las mismas.

14.2.Utiliza con responsabilidad las
TIC y conoce los riesgos que implica la

. L . CD B2, Al, A4
difusion de imagenes en diferentes
medios.
Bloque 3: Dibujo Técnico aplicado a proyectos cC IE
. 15.1. (.?c.moce los materiales de dibujo CMCT B2, B1, C2
15.Conocer y manipular las |y su utilidad.
herramientas de dibujo | 15.2.Utiliza el compas, realizando
técnico. ejercicios variados para familiarizarse CMCT B2, B1, C2
con esta herramienta.
16.1.Construye los diferentes tipos de
rectas, utilizando la escuadra y el CMCT B2, B1, C2
16.Comprender los conceptos | cartabén.
del punto, la linea y el plano, | 16.2.Traza rectas paralelas,
d!fe-renuandf) claramente los transversta-les y perpendiculares a ot,ra CMCT B2, B1, C2
distintos tipos de recta, |dada, utilizando escuadra y cartabdn
pudiendo trazar las distintas | con suficiente precision.
posiciones relativas y las|16.3. Suma y resta segmentos, sobre
mediatrices donde | una recta, midiendo con la regla o CMCT B2, B1, C2
corresponda. utilizando el compas.
16.4.Traza la mg(}llatrlz de un CMCT B2, B1, C2
segmento con precision.
17.1. Identifica los elementos de la
17.Conocer los conceptos de| . . CMCT B2, B1, C2
, . . circunferencia.
circulo, - circunferencia y sus 17.2 Identifica las osiciones
elementos. - , P cMmcT B2, B1, C2
relativas de las circunferencias.
18.1. Conoce I?s angulos de Ia CMCT B2, B1, C2
escuadra y cartabdn.
;i.zu.lolsdentlﬁca los distintos tipos de CMCT B2, B1, C2
18.Conocer el concepto de g : -
angulo, sus tipos realizar 183.5uma y resta dngulos y
8 ! p v comprende la forma de medirlos de CMCT B2, B1, C2
operaciones varias. .
forma precisa.
18.4. Construye la bisectriz de un
angulo cualquiera, con regla vy CMCT B2, B1, C2
compas.
. . 19.1. Divide un segmento en partes
19.Estudiar las aplicaciones del | . .
P iguales aplicando el teorema de CMCT B2, B1, C2
teorema de Thales.
Thales.
201 Cor?oce la cIa’sn‘lcauon de los cL B2, B1, C2
distintos tipos de poligonos.
20.2. Resuelve problemas basicos de
triangulos, utilizando correctamente CMCT B2, B1, C2
las herramientas.
20.3. ila
20. Conoce la clasificacion de 0.3 Construye cuadrilteros CMCT B2, B1, C2
, correctamente.
los poligonos y sus trazados.
20.4. Construye correctamente
p.ollgonos re.gulares inscritos en.l{r)a CMCT B2, B1 C2
circunferencia valorando la precision
de los resultados.
20.5.Aplica la  construccién de AA B2, B1, C2

poligonos en composiciones artisticas.




21. Conocer los conceptos de
simetrias, giros y traslaciones

21.1. Elabora disefios aplicando

sencillos aplicandolos al disefio | repeticiones, giros y simetrias de AA B2, B1, C2
de composiciones con | moédulos.

modulos.

22. Comprender y practicar el

procedimiento del dibujo de |22.1.Realiza las vistas de voliumenes AA B2, B1, C2

vistas de volumenes
elementales.

elementales.




Educacidn Plastica, Visual y Audiovisual. 22 ESO

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje

Bloque 1.

Expresion grafica

C CLAVE

INST.
EVALUA
(segun
apartado E)

1. Conocer y aplicar las
posibilidades expresivas de las
técnicas grafico-plasticas
secas, humedas y mixtas.

1.1. Utiliza con propiedad las
técnicas grafico-plasticas conocidas
aplicandolas de forma adecuada al
objetivo de la actividad.

AA

B1,B2

1.2. Utiliza el lapiz de grafito y de
color, creando el claroscuro en
composiciones figurativas Y
abstractas.

AA

B1,B2

1.3. Experimenta con las témperas
aplicando la técnica de diferentes
formas (pinceles, esponjas, goteos,
distintos grados de humedad,
estampaciones...) valorando las
posibilidades expresivas segun el
grado de opacidad y la creacién de
texturas visuales cromaticas.

AA

B2

1.4. Aprovecha materiales reciclados
para la elaboracion de obras, de
forma responsable con el medio
ambiente, y aprovechando sus
cualidades grafico—plasticas.

CSC

B2

1.5. Mantiene su espacio de trabajo
y su material en perfecto orden y
estado, aportandolo al aula cuando es
necesario para la elaboracion de las
actividades.

AA

Al1,A2,A3

2. Expresar  emociones
utilizando recursos graficos
distintos: linea, puntos,
colores, texturas, claroscuros.

2.1. Realiza composiciones que
transmitan emociones basicas
experimentando con los distintos
recursos graficos.

CEC

B2

3. Dibujar con distintos
niveles de iconicidad de la
imagen.

3.1. Comprende y emplea los
diferentes niveles de iconicidad de la
imagen grafica elaborando bocetos,
apuntes, dibujo esquematico,
analitico y mimético.

CEC

B2,C2

4. Identificar y aplicar los
conceptos de equilibrio
proporcion y ritmo en
composiciones basicas.

4.1. Analiza el esquema
compositivo basico, de obras de arte,
y obras propias, atendiendo a los
conceptos de equilibrio, proporcion y
ritmo.

CEC

C1

4.2. Realiza composiciones basicas
con diferentes técnicas.

AA

B2

4.3. Realiza  composiciones
modulares con diferentes
procedimientos grafico- plasticos en
aplicaciones al disefio textil,
ornamental, arquitectdnico o]
decorativo.

CEC

B2

4.4. Representa objetos del natural
de forma proporcionada.

AA

B1,B2

5. lIdentificar, diferenciar y
experimentar las propiedades

5.1. Experimenta con los colores
primarios y secundarios estudiando la

CEC

B1,B2




del color luz y el color|sintesis aditiva y sustractiva y los

pigmento.

colores complementarios.

5.2. Realiza modificaciones del color

y sus propiedades aplicando las TIC. b b
5.3. Realiza  composiciones
abstractas con diferentes técnicas AA B2
graficas para expresar sensaciones
por medio del uso del color.
6. Conocer vy aplicar el|6.1. Conoce y aplica diferentes AA B1
proceso creativo en la|técnicas creativas para la elaboracion
elaboracién de disefios | de disefios siguiendo las fases del AA B1
personales y colectivos. proceso creativo.
Bloque 2. Comunicacion audiovisual cc IE
7.1. Identifica y clasifica
7. Reconocer las leyes visuales | diferentes ilusiones dpticas segun CEC B1
que posibilitan las ilusiones | los principios de la percepcion.
Opticas y aplicar estas leyes en la |7.2.  Disefia ilusiones Opticas
elaboracién de obras propias. basandose en las leyes CEC B1,C2
perceptivas.
8. Reconocer los diferentes 81 ) Diferencia IMmagenes CEC C2
L o, figurativas de abstractas.
grados de iconicidad en imagenes —
presentes  en ol entorno 8.2.. R(.ec.onoce distintos grados
N de iconicidad en una serie de CEC Cc2
comunicativo. iy
imagenes.
?_ Crear distintos tipos .de 9..1.“ Diferencia significante de CEC B1,C2
imagenes segin su relacion | significado.
significante-significado. 9.2. Disefia simbolos graficos. AA B2
10.1.Disefia, en equipo, mensajes
visuales 'y audiovisuales con
distintas  funciones utilizando
diferentes lenguajes y cddigos CscC B2
10.Utilizar de manera adecuada | siguiendo de manera ordenada las
los lenguajes visual y audiovisual | distintas fases del proceso (guidén
con distintas funciones de forma | técnico, story board, realizacion).
individual y en equipo. 10.2.Valora y evalia el trabajo
proplp y ajeno en todo el prgceso ose A3
creativo, respetando las opiniones
ajenas.
10.3.Disefia un mensaje
publicitario utilizando recursos CscC B2,C1
visuales como las figuras retdricas.
. . , . |11.1.Disefia un cémic utilizando de
11.Analizar y realizar cOmics Lo CL B2
. manera adecuada vifletas y
aplicando los recursos de manera , s
apropiada. cartelas, globos, lineas cinéticas y AA B>
onomatopeyas.
12.Apreciar el lenguaje del cine
analizando la secuencia de |12.1.Reflexiona criticamente sobre
manera critica, reflexionando |una obra de cine, analizando la cse c1
sobre la relaciéon del lenguaje | narrativa  cinematografica en
cinematografico con el mensaje | relacidn con el mensaje.
de la obra.
Bloque 3. Dibujo Técnico aplicado a proyectos. CcC IE
14.Comprender los conceptos del | 14.1. Reconoce los elementos CMCT o

punto, la linea y el plano,

basicos del dibujo técnico.




diferenciando claramente los
distintos tipos de linea y trazando
las distintas posiciones relativas.

14.2.Traza rectas paralelas,
transversales y perpendiculares a
otra dada, utilizando escuadra vy
cartabdn con suficiente precision.

CMCT

B1,B2

15.Comprender el concepto de
lugar geométrico a través de la
aplicacién de la circunferencia, la
mediatriz, y la bisectriz en
problemas sencillos.

15.1.Resuelve problemas sencillos
aplicando los lugares geométricos
conocidos: circunferencia,
mediatriz y bisectriz.

CMCT

Cc2

16.Conocer las propiedades de
los poligonos y construirlos a
partir de distintos datos vy
métodos, resolviendo problemas
sencillos.

16.1. Determina los puntos y las
rectas notables de los tridngulos y
otros poligonos.

CMCT

Cc2

16.2. Resuelve con precision
problemas sencillos de triangulos
y cuadrilateros.

CMCT

B1

16.3. Construye correctamente
poligonos regulares conociendo el
lado, aplicando los trazados al
disefio modular.

CMCT

Cc2

16.4. Construye correctamente
poligonos regulares inscritos en
una circunferencia utilizando el
método general basado en el
Teorema de Thales.

CMCT

Cc2

17.Comprender y aplicar casos
sencillos de tangencia entre
circunferencias y circunferencias
y rectas.

17.1.Resuelve correctamente los
casos de tangencia entre
circunferencias, utilizando
adecuadamente las herramientas.

AA

Cc2

18.Comprender la construccion
del 6valo, del ovoide y de las
espirales, aplicando las
propiedades de las tangencias
entre circunferencias.

18.1. Construye varios tipos de
ovalos y ovoides, segun distintos
datos.

CMCT

B2

18.2.Construye espirales a partir
de 2 0 mas centros.

CMCT

B2

19.Comprender el concepto de
proyeccién aplicdndolo al dibujo
de las vistas de objetos
comprendiendo la utilidad de las
acotaciones

19.1. Dibuja las vistas principales
de volumenes sencillos e
interpreta  correctamente  los
elementos basicos de
normalizacion.

CMCT

C1

20. Comprender y practicar el
procedimiento de la perspectiva
caballera e isométrica aplicada a
volumenes sencillos.

20.1. Construye la perspectiva
caballera y perspectiva isométrica
de volumenes sencillos.

CMCT

B2




EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL 42 ESO INST.
Criterios de evaluacion Estdndares de aprendizaje CCLAVE E(\::gllllj:
evaluables apartado E)
Bloque 1. Expresion plastica
1. Realizar  composiciones | 1.1. Realiza  composiciones AA B2
creativas, individuales y en | artisticas seleccionando y
grupo, que evidencien las | utilizando diferentes técnicas y
distintas capacidades expresivas | los elementos del lenguaje
del lenguaje plastico y visual. pldstico y visual.
1.2. Cambia el significado de CEC B2
una imagen por medio del color.
1.3. Reconoce y aplica las leyes CEC B1,B2
de composicién, creando
esquemas de movimientos y
ritmos, empleando los materiales
y las técnicas adecuadas.
1.4. Muestra iniciativa en la AA A1,A3
actividad diaria del aula y valora
y evalla, el trabajo propio y ajeno
en todo el proceso creativo de
manera critica y respetuosa.
2. Realizar obras plasticas | 2.1. Conoce y experimenta con AA B1,A1,B2
experimentando y utilizando | diferentes técnicas y soportes en
diferentes soportes y técnicas | un proyecto creativo mostrando
tanto analdgicas como digitales, | interés en todo el proceso.
valorando el esfuerzo de AA B1,A1,B2
superacion que supone el
proceso creativo.
3. Elegir los materiales y las | 3.1. Conoce, elige y aporta los AA Al,A2
técnicas mas adecuadas para | materiales mas adecuados para
elaborar una composicién sobre | la realizacion de proyectos
la base de unos objetivos | artisticos.
prefijados. 3.2. Utiliza con propiedad, los AA Al,C1
materiales y procedimientos mas
idoneos para representar y
expresarse en relacion a los
lenguajes graficos.
4. Colaborar en la realizaciéon | 4.1. Mantiene su espacio de AA Al1,A3
de proyectos plasticos que | trabajo y su material en perfecto
comporten una organizacion de | estado aportandolo al aula
forma cooperativa, valorando el | cuando sea necesario para la
trabajo en equipo como fuente | elaboracidn de las actividades.
de riqueza en la creacion | 4.2. Trabaja de forma AA Al1,A3
artistica. cooperativa, valorando y
respetando el trabajo en equipo.
4.3. Entiende el proceso de CEC B1,B2,A3

creacion artistica y sus fases y
lo aplica a la produccién de
proyectos personales y de grupo.




5. Reconocer en obras de arte | 5.1. Explica, utilizando un CL Cc1
la utilizacion de distintos | lenguaje adecuado, el proceso de
elementos y técnicas de | creaciébn de una obra artistica,
expresion apreciando los | analizando los soportes,
distintos estilos artisticos | materiales y técnicas grafico-
valorando el patrimonio artistico | plasticas que constituyen Ila
y cultural como un medio de | imagen, asi como los elementos
comunicacién y disfrute | compositivos de la misma.
individual y colectivo,
contribuyendo a su conservacion
a través del respeto y divulgacion
de las obras de arte.
Bloque 2. Dibujo Técnico aplicado a proyectos. cc IE
6. Analizar la configuracién de disefios | 6.1. Diferencia el sistema CMCT Cc2
realizados con formas geométricas | de dibujo descriptivo del
planas creando composiciones donde | perceptivo.
intervengan diversos trazados
geométricos, utilizando con precision y | 6.2. Resuelve problemas CMCT c2
limpieza los materiales de dibujo | sencillos de cuadrilateros y
técnico. poligonos regulares
utilizando con precision y
limpieza los materiales de
Dibujo Técnico.
6.3. Resuelve con CMCT B2,C2
precision problemas
basicos de tangencias y
enlaces.
6.4. Resuelve y analiza CMCT C2,B1
problemas de
configuracion de formas
geométricas planas y los
aplica a la creacién de
disefios.
7. Diferenciar vy utilizar los distintos | 7.1. Visualiza formas CMCT B1
sistemas de  representacion grafica, | tridimensionales definidas
reconociendo la utilidad del dibujo de | por sus vistas principales.
representacion objetiva en el dmbito de | 7.2. Dibuja las vistas (el CMCT B1,B2
las artes, la arquitectura, el disefio y la | alzado, la planta y el perfil)
ingenieria. de figuras tridimensionales
sencillas.
7.3. Dibuja perspectivas CMCT B1
de formas
tridimensionales,
utilizando y seleccionando
el sistema de
representacion mas
adecuado.
7.4. Realiza perspectivas CMCT B1
conicas frontales y

oblicuas, eligiendo el punto
de vista mds adecuado con
precision y exactitud.




7.5. Muestra iniciativa y
actitud positiva en la
realizacion de los trabajos.

CSC

Al1,A3

8. Conoce y diferencia programas de
dibujo por ordenador para construir
trazados geométricos y piezas sencillas
en los diferentes sistemas de
representacion.

8.1. Conoce la aplicacién
de las tecnologias de la
informacion y la
comunicaciéon  para la
creacion de disefios
geométricos sencillos.

Ccb

C1

Bloque 3. Fundamentos del diseiio

cC

8. Interpretar  criticamente las
imagenes y las formas de su entorno
cultural siendo sensible a sus
cualidades plasticas, estéticas vy
funcionales apreciando el proceso de
creacion artistica.

8.1. Conoce los
elementos y finalidades de
la comunicacion visual.

CEC

B1,C2

8.2. Observa y analiza los
objetos de nuestro
entorno, en su vertiente
estética, de funcionalidad y
utilidad.

CEC

C1

9. Identificar los distintos elementos
que forman la estructura del lenguaje
del disefio.

9.1. Identifica los distintos
elementos del lenguaje del
disefio vy clasifica
diferentes  objetos en
funcién de la familia o r
ama del Disefo.

CEC

C2,B1

10. Realizar composiciones creativas
que evidencien las cualidades técnicas y
expresivas del lenguaje del disefio
adaptandolas a las diferentes areas,
valorando el trabajo en equipo para la
creacion de ideas originales.

10.1. Realiza distintos
tipos de disefio vy
composiciones modulares
utilizando las  formas
geométricas basicas,
estudiando la organizacion
del plano y del espacio.

CMCT

B2

10.2. Conoce vy planifica
las distintas fases de
realizacion de la imagen
corporativa de una
empresa.

CEC

B1,C1

10.3. Realiza
composiciones creativas vy
funcionales adaptandolas a
las diferentes areas del
disefio, valorando el
trabajo  organizado vy
secuenciado en la
realizacidn de todo
proyecto asi como la
exactitud, el orden y la
limpieza en las
representaciones graficas.

CSC

B2

10.4. Utiliza las nuevas
tecnologias de la
informacion y la
comunicacién para llevar a
cabo sus propios proyectos
artisticos de disefio.

CcD

C1




10.5. Planifica los pasos
a seguir en la realizacion
de proyectos artisticos.

AA

B1,B2

10.6. Proyecta un diseiio
publicitario utilizando los
distintos elementos del
lenguaje  grafico-plastico,
individualmente o en
equipo, participando
activamente en las
actividades.

CSC,CEC

C1,B2

Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multim

edia

cc

12. Identificar los distintos elementos
que forman la estructura narrativa y
expresiva basica del lenguaje
audiovisual y multimedia describiendo
correctamente los pasos necesarios
para la produccion de un mensaje
audiovisual.

12.1. Analiza los tipos de
plano valorando sus
factores expresivos.

CEC

Cc2

12.2. Realiza un
storyboard a modo de
guion para la secuencia de
una pelicula.

CEC

B2,C1

13. Reconocer los elementos que
integran los  distintos  lenguajes
audiovisuales y sus finalidades.

13.1. Visiona documentos
audiovisuales
identificando y analizando
los diferentes planos,
angulaciones y
movimientos de camara.

CMCT

Cc2

13.2. Recopila diferentes
imagenes de prensa
analizando sus finalidades.

AA

B1

14. Realizar composiciones creativas a
partir de cdédigos utilizados en cada
lenguaje audiovisual mostrando interés
por los avances tecnoldgicos vinculados
a estos lenguajes.

14.2. Elabora y manipula
imdgenes digitales
utilizando distintos
programas de disefio por
ordenador.

CcDh

B2

14.3. Analiza y realiza
diferentes fotografias
teniendo en cuenta
diversos criterios estéticos.

CEC

C2,B1

14.4. Realiza, siguiendo el
esquema del proceso de
creacion, un  proyecto
audiovisual.

CcD

C1,B2

15. Mostrar una actitud critica ante las
necesidades de consumo creadas por la
publicidad rechazando los elementos
de ésta que suponen discriminacion
sexual, social o racial.

15.2. Analiza la publicidad
con una actitud critica
desde el conocimiento de
los elementos que los
componen.

CSC

C2,B1




TALLER DE ARTE Y EXPRESION: 2° ESO.

El profesorado de las distintas materias 0 ambitos dara a conocer al alumnado los
contenidos, criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables de su materia
0 ambito al comienzo del curso escolar, asi como los procedimientos de evaluacion del
aprendizaje y los criterios de calificacion que vayan a aplicarse, todo ello de acuerdo
con la programacién didactica de cada departamento de coordinacion didactica.

CRITERIOS DE EVALUACION
ESTANDARES DE APRENDIZAJE
INSTRUMENTOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALAUCION

CONTENIDOS

vV Vv VY VvV VY

CRITERIOS DE CALIFICACION Y DE RECUPERACION



Taller de arte y expresion 2° ESO

Criterios de Evaluacion

Estandares de
aprendizaje evaluables

C.CLAVE

INST. EVAL.

Bloque 1. El arte para comprender el mundo

1. Comprender la obra artistica o el
objeto en el contexto histérico en el
que se produce.

1.1. Analiza e identifica
obras de arte y
manifestaciones
visuales, entendiéndolas
en funcibn de su
contexto histérico.

CcC

B1

1.2. Reconoce en obras
de arte y
manifestaciones visuales
los elementos que
configuran los lenguajes
visuales, asi como la
expresividad de los
mismos y su papel en la
obra.

CC

B1,C1

1.3. Interpreta
criticamente imagenes y
obras artisticas dentro de
los contextos en los que
se han producido,
considerando la
repercusiébn que tienen
sobre las personas y las
sociedades.

CS

B1,C1,B2

1.4. Comprende la
necesidad de expresion y
comunicacién de ideas,
sentimientos y
emociones en diferentes
contextos, a través del
arte, las imagenes vy
otros productos
estéticos.

CS

B1, C1

2. Analizar y comentar las distintas
caracteristicas de los objetos y las
obras artisticas.

2.1. Distingue, analiza y
comenta elementos del
lenguaje plastico y visual
en distintos tipos de
imagenes y
manifestaciones
artisticas, audiovisuales
y multimedia.

CC

B1

2.2. Desarrolla el sentido
critico ante la publicidad,
la television, las
imagenes multimedia vy
las artes.

CS

B2, B1

Bloque 2. Proyecto y proceso creativo

cC

3. Conocer y aplicar las fases del
proceso creativo en un proyecto
cooperativo utilizando las técnicas
apropiadas.

3.1. Entiende el proceso
de creacion artistica y
sus fases y lo aplica a la
produccion de proyectos
personales y de grupo.

C1, A3




3.2. Planea y desarrolla
un método de trabajo
para una respuesta
concreta.

B1, A3

3.3. Conoce vy elige los
materiales mas
adecuados aportandolos
al aula para la realizacion
de proyectos artisticos.

AA

A3, Al

3.4. Crea
composiciones aplicando
procesos creativos
sencillos, mediante
diferentes propuestas
ajustandose a los
objetivos finales.

CC

B2,C1

3.5. Colabora y es
responsable al elaborar
trabajos en  equipo,
demostrando actitud de
tolerancia y flexibilidad
con todos los
compafieros, valorando
el trabajo cooperativo
como método eficaz para
facilitar el aprendizaje
entre iguales.

Cs

Al,A3,D

3.6. Usa las TIC en la
elaboracién de un
proyecto.

CD

A3, C1

3.7. Respeta las normas
del aula y usa
adecuadamente los
materiales y
herramientas.

CS

Al, A3

Bloque 3. Expresion y creacién d

e formatos artisticos

CcC

4 Utilizar adecuadamente los
soportes, materiales e instrumentos
necesarios en cada proyecto.

4.1. Utiliza con
propiedad los materiales
y procedimientos mas
idéneos para representar
y expresarse,
manteniendo su espacio
de trabajo y su material
en perfecto estado.

A3,B2,C1

5.1. Desarrolla
proyectos que transmiten
diferentes emociones.

CcC

C1, B2

5 Desarrollar proyectos artisticos con
autonomia evaluando el proceso y el
resultado.

5.2. Reflexiona y evalla
el  proceso creativo
propio y ajeno desde la
idea inicial hasta la
ejecucidn definitiva.

A3,D




INSTRUMENTOS DE EVALUACION EPVA

A. TECNICAS DE OBSERVACION

A1 REGISTRO ANECDOTICO

A2 LISTAS DE CONTROL

A3 DIARIOS DE CLASE

Se utilizan fichas para observar
acontecimientos no previsibles,
se recogen los hechos mads
sobresalientes del desarrollo de
una accion.

ausencia.

Rasgos a observar, ante los
gue se sefiala su presencia o

Recogen el trabajo desarrollado
en la clase. Cada dia un alumno es
el responsable de rellenar el
diario de clase y recoge los
aspectos mas destacados del
trabajo realizado asi como
cualquier incidencia que haya
ocurrido en el desarrollo de la
misma.

B. REVISION DE TAREAS DEL ALUMNO

B1 ANALISIS DEL CUADERNO DE CLASE

B2 ANALISIS DE PRODUCCIONES

El cuaderno sirve, de un lado para recoger los
aspectos tedricos mas importante ya que en esta
asignatura no llevamos libro de texto. Por otro
lado en él se realizan todos los bocetos
preparatorios, bosquejos y planteamientos de
proyectos. Al menos una vez en cada u.d. se
revisa el cuaderno y se advierte al alumno de las

carencias del mismo.

En esta asignatura quizds este instrumento sea el
mas relevante ya que la naturaleza de la
metodologia de esta materia es el obtener
producciones propias en las que se reflejen los
conocimientos adquiridos y el desarrollo y
expresiéon personal. Las producciones propias son
mucho mds que un instrumento de evaluacién, son
fundamentalmente un instrumento de
aprendizaje y de desarrollo personal.

C. PRUEBAS ESPECIFICAS

C1 PRUEBAS DE COMPOSICION Y/O EXPOSICION

C2 PRUEBAS OBJETIVAS

Los alumnos organizan, seleccionan, expresan y
exponen las ideas esenciales de los temas

tratados o investigados.

Pruebas breves en su enunciado en las que la
respuesta se demanda por medio de distintos tipos
de preguntas (respuesta corta, texto incompleto,
opcién multiple, verdadero o falso, etc.)

D. AUTOEVALUACION

Permiten reflexionar a los alumnos sobre su propio proceso de aprendizaje.




CONTENIDOS CRITERIOS DE CALIFICACION CRITERIOS DE RECUPERACION
1°ESO EPVA. Tanrt]o en Iats tal;las (ée tem;:oralizacién del‘la' eyaluaci.érl comog.n las tablas de ;alificacién los estandares de aprendizaje | 1-.Recu peracién de una evaluacién.
e han estructurado en tres grupos: basicos, intermedios y avanzados . - - .
1 EEQSEELEIMESTRE s uet s grup cos,! 0s y avanzados, En principio se aplica el concepto de evaluacidn continua,
2: Iméagenes y pélabras.. el alumno recupera la evaluacidon si su evolucion es
3. Saltar del papel. ) INTERMEDIO AVANZADO positiva. No obstante se podra exigir la repeticion de
Eﬁfjﬁ?acién P°"fera°j"’" P°"ndefafi6n trabajos o tareas cuando se considere que el alumno esta
SEGUNDO TRIMESTRE 51%-59% H%-44% S%-20% perfectamente capacitado para realizarlas y su no entrega
3. Saltar del papel. se debié a una actitud negativa hacia el trabajo o la
4. Un mundo de color. -
5. Dentro de un cuadro. La consecucién de todos los estandares de aprendizaje BASICOS garantizara la SUFICIENCIA en esta materla. . .
area curricular. Es decir, en el caso hipotético de que un alumno tuviera conseguidos todos los estandares de | Si el alumno suspendié por defectos de actitud o de
TERCER TRIMESTRE aprendizaje basicos, sin haber conseguido ningdn estandar intermedio ni avanzado, obtendria SUFICIENTE. | procedimientos cuya puesta en practica se prolongue
6. Estrellas. durante la evaluacidn siguiente, se tomara especial nota
7. Somos abstractos. Pero puesto que establecemos 4 niveles posibles de consecucion del estandar de aprendizaje (2, 3, 4, 0 5), ., | & lucié ’ | . P ich Y
en funcion del nivel de logro que haya conseguido el alumno, se producira una variacion en la calificacion | 3tencion  sobre a evolucion del mismo en dichos
curricular que afecta a los basicos. Asi existiria una horquilla entre el 5 y el 5,4 en funcion del nivel de logro | aspectos, para considerarle recuperado o no.
2°ESO: EPVA. que haya conseguido.
tili fecto rubri ivel I i licara la siguient ivalencia: .z . . .
. I;E;ilgﬂnifga'srl MESTRE Se utilizan por defecto ribricas con 5 niveles de logro de forma que se aplicara la siguiente equivalencia 2-.Recuperacién _extraordinaria, asi como de
2. Infografia de una secuencia. 1 2 | 3 | 4 | 5 pendientes de cursos anteriores.
El alumno tendra que:
SEGUNDO TRIMESTRE No conseguido CONSEGUIDO 1.- Realizar una serie de actividades significativas del
3. Co’lor en movimiento. curso de acuerdo a un plan de trabajo.
4. Mddulo a médulo. . . .
2.-Realizar una prueba global o varias parciales que
TERCER TRIMESTRE La no consecucion de algiin/os estandares de aprendizaje BASICOS, restara proporcionalmente puntuacién | CONsistiran en la resolucion de actividades similares a las
5. Que vienen curvas. de la calificacion total de este bloque de estandares basicos. encargadas como obligatorias.
6. Monstruos de papel. _ . ) g 3.-Sin detrimento de lo anterior existird una prueba
La calificacion de los bloques de estandares INTERMEDIOS Y AVANZADOS se calcularan en funcion del t dinaria a | dri | |
4° ESO: TECNOLOGIA EPVA nivel de logro alcanzado por el alumno en los mismos y segun la ponderacion establecida en estos bloques. ex Laor |nar|? a da q:lelse Zo tra'; a.coger 0s alumnos que
: : no hayan realizado el plan de trabajo.
. m‘imﬁzg'MESTRE La CALIFICACION CURRICULAR TOTAL seré la suma de las calfficaciones obtenidas en cada blogue. | 4.-Asi mismo, excepcionalmente, si su actitud es positiva y
’ L o Aunque esto puede variar ligeramente o podemos ejemplificarlo de la siguiente manera: ir I I i6n conti ndo |
2. Disefiando un afio nuevo. ESTANDARES BASICOS: 54% (Lo que supone 5.4 puntos de 10) ESTANDARES INTERMEDIOS: 36% (3,6 | S Virtud del concepto de evaluacion continua, cuando los
puntos de 10). alumnos cursen EPVA en el curso presente y la tengan
SEGUNDO TRIMESTRE ESTANDARES AVANZADOS: 10% (1 punto de 10). también pendiente de cursos anteriores se considerara
3. Como te lo vendo. N ) ) ) ) recuperada si se supera la materia en el curso actual.
4. Dibujo tu nombre. Utilizaremos la herramienta Excel de evaluacion elaborada y propuesta por la Consejeria de Educacion ya
que hace todos los célculos explicados anteriormente de forma interna y automatica.
TERCER TRIMESTRE
5. Quién soy.

4 afios en 2 minutos.




AREA DE INFORMATICA. TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION Y LA COMUNICACION.
(4° ESO)

El profesorado de las distintas materias 0 &mbitos daréa a conocer al alumnado los
contenidos, criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables de su materia
0 &mbito al comienzo del curso escolar, asi como los procedimientos de evaluacion del
aprendizaje y los criterios de calificacion que vayan a aplicarse, todo ello de acuerdo
con la programacion didactica de cada departamento de coordinacion didactica.

CRITERIOS DE EVALUACION
ESTANDARES DE APRENDIZAJE
INSTRUMENTOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALAUCION

CONTENIDOS

YV VvV VYV V VY

CRITERIOS DE CALIFICACION Y DE RECUPERACION.



Tecnologias de la informacién y la comunicacién 42 ESO
C.CLAVE INST.
o L. Estandares de EVALUA
Criterios de evaluacion ..
aprendizaje evaluables
Bloque 1. Etica y estética en la interaccion en red
1.1. Interactta con
habitos de seguridad CSC,CD ALA3
o adecuados en entornos
1. Adoptar conductas y hdbitos .
que permitan la proteccion del virtuales.
L . - 1.2. Aplica politicas
individuo en su interaccion en la e
red. seguras de utilizacion de
contrasefias para la CSC,CD Al1,A3
proteccién de la
informacion personal.
2.1. Realiza actividades
2. Acceder a servicios de de intercambio de
. |ntercar.n’b|o.y-publlcaC|o.n d.e |nforma.c.|on con CSC,CD ALCL
informacidn digital con criterios responsabilidad sobre
de seguridad y uso responsable. conceptos como la
propiedad intelectual.
3.1. Consulta distintas
fuentes y navega
conociendo la
importancia de la CD,AA Al,B1
identidad digital y los
3. Reconocery comprender los tipos de fra;de dela
derechos de los materiales v've —
. 3.2. Diferencia el
alojados en la web. .
concepto de materiales
sujetos a derechos de
autor y materiales de AA,CSC Al1,B1,B2
libre distribucién y los
usa de forma adecuada
en sus producciones.
Bloque 2. Ordenadores, sistemas operativos y redes cC IE
1.1 Identifica
componentes fisicos de
. un ordenador, CD,CMCT | B1,C2,B2
1. Conocer la arquitectura de un describiendo sus
ordenador, identificando sus caracteristicas técnicas y
componentes basicos y funcion en el conjunto.
describiendo sus caracteristicas. 1.2 Describe las
conexiones er?t.re los CD,CMCT B1,C2
componentes fisicos de
un ordenador.
2.1. Diferencia los
tipos de sistemas
operativos describiendo CD B1,C2
2. Configurar vy utilizar el sus caracteristicas y
sistema operativo identificando elementos.
los elementos que lo componen y 2.2. Configura los
su funcidn en el conjunto. elementos basicos del
sistema operativo y de CcD Al

accesibilidad del equipo
informatico.




2.3. Realiza
operaciones basicas de
organizacion y
almacenamiento de la
informacion.

CcD

Al

2.4, Utiliza las
aplicaciones de
actualizacion y
mantenimiento del
sistema operativo con
responsabilidad.

CcD

Al.A3

3. Gestionar la instalaciény

3.1. Instala software de
proposito general desde
diversas fuentes como
dispositivos fisicos o
internet.

CcD

Al.A3

eliminacidn de software de
propdsito general.

3.2. Desinstala
aplicaciones utilizando
las herramientas
adecuadas con criterios
de seguridad.

CcDh

Al1,A3

4.1. Identifica los
dispositivos fisicos
necesarios para
comunicar equipos en
red, describiendo sus
caracteristicas y su
funcién en el conjunto.

CD,CMCT

C2,A1

4. Analizar los elementos y
sistemas que configuran la
comunicacion alambrica e

4.2. Describe las
diferentes formas de
conexion en la
comunicacion entre
dispositivos digitales.

CD,CMCT

C2,A1

inaldambrica.

4.3. Conoce los
protocolos de
comunicacion entre
equipos.

CD,CMCT

C2,A1

4.4. Administra con
responsabilidad y
seguridad la
comunicacion entre
equipos y sistemas.

CD,CSC

A1,B1,D

Bloque 3. Organizacion, dise
informacion d

fio y produccion de
igital

cc

1. Utilizar aplicaciones
informaticas de escritorio para la
produccion de documentos.

1.1. Elaboray maqueta
documentos de texto
con aplicaciones
informaticas que
facilitan la inclusién de
tablas, imagenes,
formulas, graficos, asi
como otras
posibilidades de disefio
e interactua con otras
caracteristicas del

programa.

AA,CD

C1




1.2. Produce informes
que requieren el empleo
de hojas de célculo, que
incluyan resultados
textuales, numéricos y
graficos.

AA.CD

B2

1.3. Disefia bases de
datos sencillas y utiliza
su funcionalidad para
consultar datos,
organizar la informacién
y generar documentos.

AA.CD

B1,B2

2. Elaborar contenidos de
imagen, audio y video y
desarrollar capacidades para
integrarlos en diversas
producciones.

2.1. Integra elementos
multimedia, imagen y
texto en la elaboracion
de presentaciones

adecuando el disefio y

magquetacién al mensaje
y al publico objetivo al

que va dirigido.

CEC,CD,CSC

C1,B2

2.2. Emplea
dispositivos de captura
de imagen, audio y
video guardando los
archivos en el formato
adecuado.

CD,CEC

B1

2.3. Edita mediante
software especifico
imagenes y crea nuevos
materiales en diversos
formatos con
responsabilidad y
autonomia.

CD,CsC

C1,B2

2.4. Realiza
producciones sencillas
integrando video y
audio, utilizando
programas de edicién de
archivos multimedia

CD,AA

C1,B2

3. Utilizar aplicaciones y
herramientas de desarrollo en
dispositivos moviles para resolver
problemas concretos.

3.1. Utiliza de forma
adecuada distintas
aplicaciones para
dispositivos méviles de
uso cotidiano y del
entorno educativo.

CD,CsC

Al,A3

3.2. Disefiaycrea
aplicaciones sencillas
para dispositivos
moéviles.

CD,CMCT

C1,B2,D

Bloque 4. Seguridad

informatica

cc

IE

1. Adoptar conductas de
seguridad activa y pasiva en la
proteccién de datos y en el
intercambio de informacién

1.1. Identifica las
amenazas a la seguridad
los equipos
informaticos, su
capacidad de
propagacioén y describe

CD,CsC

Al1,A3,C1,C2




las consecuencias que
pueden tener tanto para

el equipo informatico

como para los datos.

1.2. Emplea medidas
de seguridad activa y
pasiva con asiduidad y
habitos de proteccién
adecuados.

CD,CsC

B1,A1

1.3. Utiliza de forma
responsable distintos
programasy
aplicaciones de
proteccién de equipos
informaticos.

CD,CsC

Al

2. Reconocer los peligros
derivados de la navegacion por
internet y adoptar conductas de

seguridad en la navegacion.

2.1. Identifica los
principales peligros
derivados de la
navegacion por internet
y sus consecuencias en
el usuario, en el equipo
y en los datos.

CD,CsC

C2,A1

2.2. Emplea medidas
adecuadas de
proteccién en la
navegacion por internet.

CD,CSC

C1,B2,D

2.3. Describe la
importancia de la
actualizacion del
software de proteccién
y el empleo de
antimalware y de
cortafuegos para
garantizar la seguridad.

CD,CSC,CL

C2,A1,D

2.4. Conecta con redes
WIFI desde distintos
dispositivos de forma

segura y desarrolla
habitos de conducta
adecuados.

AA,CD,CsC

Al1,A3

Bloque 5. Publicacion y difusidn de contenidos

cD

1. Utilizar diversos recursos de
intercambio de informacidén
conociendo las caracteristicas y la
comunicacion o conexion entre
ellos.

1.1. Realiza actividades
que requieren compartir
recursos en redes
locales y virtuales.

Ccb

Al1,B1,B2

1.2. Utiliza los recursos
que nos ofrecen las
nuevas tecnologias y
sucesivos desarrollos
para la publicacién y

difusidn de contenidos.

AA,CD

B2,C1

2. Elaborary publicar
contenidos en la web integrando
informacion textual, numérica,
sonora y grafica.

2.1. Integray organiza
elementos textuales 'y
graficos en estructuras

hipertextuales.

AA,CD

C1,B2




2.2. Disefia paginas
web y conoce los
protocolos de
publicacién, bajo
estandares adecuados y
con respeto a los
derechos de propiedad.

AA,CD

C1,B2

2.3. Elaboraun
espacio web (blog,
wiki,...) para la
publicacién y difusion de
contenidos mediante el
uso de herramientas
web gratuitas.

AA,CD

B1

3. Conocer los estandares de

publicacién y emplearlos en la

produccion de paginas web y

herramientas TIC de caracter
social.

3.1. Aplicalos
estandares de

publicacién de

contenidos web.

AA,CD,CSC

C1,B1,B2

3.2. Participa
colaborativamente en
diversas herramientas
TIC de caracter social y
gestiona las propias de

forma responsable y
auténoma.

CD,CsC

Al1,A3,C1,C2

Bloque 6. Internet, redes sociales, hiperconexion

cC

1. Conocer las caracteristicas
basicas de internet y los servicios
y posibilidades que ofrece.

1.1. Describe los
servicios que ofrece
internet y sus
posibilidades tanto en el
ambito educativo como
en el profesional,
personal y de ocio.

AA,CD,CL

C1,B81,B2

1.2. Conocey explica
los protocolos de
comunicacion, asi como
la denominacién de los
elementos propios de
internet.

CD,CL

C1,B1,B2

2. Desarrollar habitos en el uso
de herramientas que permitan la
accesibilidad a las producciones
desde diversos dispositivos
moviles.

2.1. Accede a servicios
web y plataformas
desde diversos
dispositivos
electrénicos.

Ccb

Al,A3

2.2. Realiza
intercambio de
informacion de forma
segura en distintas
plataformas en las que
esta registrado y que
ofrecen servicios de
formacidn, ocio, etc

CD,CSC

Al1,A3,B1

2.3. Sincroniza la
informacion entre un
dispositivo movil y otro

dispositivo.

Ccb

Al1,A3




3. Emplear el sentido critico y
desarrollar habitos adecuados en

3.1. Participa
activamente en redes

el uso e intercambio de la sociales con criterios de CD,CSC | A1,A3,C1,C2
informacion a través de redes seguridad y
sociales y plataformas. responsabilidad.
4.1. Emplea canales de
4. Publicary relacionar distribucién de
mediante hiperenlaces contenidos multimedia
informacién en canales de para alojar materiales AACD,CSC | C1B1,82

contenidos multimedia,
presentaciones, imagen, audio y
video.

propios y enlazarlos con
otras producciones,
respetando los derechos
de autor.




INSTRUMENTOS DE EVALUACION TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA
COMUNICACION 4° ESO

A1 REGISTRO ANECDOTICO A2 LISTAS DE CONTROL A3 DIARIOS DE CLASE

Se utilizan fichas para observar | Rasgos a observar, ante los | Recogen el trabajo desarrollado
acontecimientos no previsibles, | que se sefiala su presencia o | en la clase. Cada dia un alumno es

se recogen los hechos mads | ausencia.
sobresalientes del desarrollo de
una accion.

el responsable de rellenar el
diario de clase y recoge los
aspectos mas destacados del
trabajo realizado asi como
cualquier incidencia que haya
ocurrido en el desarrollo de la
misma.

B. REVISION DE TAREAS DEL ALUMNO

B1 ANALISIS DEL CUADERNO DE CLASE

B2 ANALISIS DE PRODUCCIONES

El cuaderno sirve, de un lado para recoger los
aspectos tedricos mas importante ya que en esta
asignatura no llevamos libro de texto. En este
caso el cuaderno serd un cuaderno virtual, un
blog en el que se cuelgan la mayoria de
actividades y trabajos realizados.

En esta materia las producciones seran
fundamentalmente contenidos publicados en la
red. O plataformas de publicacion. En definitiva
contenidos procesados y publicados con
herramientas informaticas.

C. PRUEBAS ESPECIFICAS

C1 PRUEBAS DE COMPOSICION Y/O EXPOSICION

C2 PRUEBAS OBJETIVAS

Los alumnos organizan, seleccionan, expresan y
exponen investigaciones realizadas. Utilizaran la
herramienta expositiva mas eficaz: infografias,
presentaciones, videos, etc. También cuelgan el
resultado de sus investigaciones en el blog.

Pruebas breves en su enunciado en las que la
respuesta se demanda por medio de distintos tipos
de preguntas (respuesta corta, texto incompleto,
opcién miultiple, verdadero o falso, etc.)

D. AUTOEVALUACION

Permiten reflexionar a los alumnos sobre su propio proceso de aprendizaje.




TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION

4° ESO

CONTENIDOS

CRITERIOS DE CALIFICACION

CRITERIOS DE RECUPERACION

Ll o

oo

8.
9.

1° ESO TECNOLOGIA CREATIVA

PRIMER TRIMESTRE

Me presento.

Mi cuaderno virtual.
La maquina.

Como piensa

SEGUNDO TRIMESTRE

Valdés News. El periddico del centro.
Herramientas para estudiar.
Enredados.

TERCER TRIMESTRE
Imagen digital.
Mi pelicula.

10. Scratch.

Tanto en las tablas de temporalizacion de la evaluacion como en las tablas de calificacion los estandares de aprendizaje
se han estructurado en tres grupos: basicos, intermedios y avanzados,

i INTERMEDIO AVANZADO

Egr?(:ggc' on Ponderacion Ponderacién
! 21%-44% 5%-20%
51%-59% o3 io 6-20%

La consecucion de todos los estandares de aprendizaje BASICOS garantizara la SUFICIENCIA en esta
area curricular. Es decir, en el caso hipotético de que un alumno tuviera conseguidos todos los estandares de
aprendizaje basicos, sin haber conseguido ningun estandar intermedio ni avanzado, obtendria SUFICIENTE.

Pero puesto que establecemos 4 niveles posibles de consecucion del estandar de aprendizaje (2, 3, 4, 0 5),
en funcion del nivel de logro que haya conseguido el alumno, se producira una variacion en la calificacion
curricular que afecta a los basicos. Asi existiria una horquilla entre el 5 y el 5,4 en funcion del nivel de logro
que haya conseguido.

Se utilizan por defecto rabricas con 5 niveles de logro de forma que se aplicara la siguiente equivalencia:

1 2 [ 3 | 4 | s

No conseguido CONSEGUIDO

La no consecucion de algiin/os estandares de aprendizaje BASICOS, restara proporcionalmente puntuacion
de la calificacion total de este bloque de estandares basicos.

La calificacion de los bloques de estandares INTERMEDIOS Y AVANZADOS se calcularén en funcion del
nivel de logro alcanzado por el alumno en los mismos y segun la ponderacion establecida en estos bloques.

La CALIFICACION CURRICULAR TOTAL sera la suma de las calificaciones obtenidas en cada bloque.
Aunque esto puede variar ligeramente o podemos ejemplificarlo de la siguiente manera:

ESTANDARES BASICOS: 54% (Lo que supone 5,4 puntos de 10).ESTANDARES INTERMEDIOS: 36% (3,6
puntos de 10).

ESTANDARES AVANZADOS: 10% (1 punto de 10).

Utilizaremos la herramienta Excel de evaluacion elaborada y propuesta por la Consejeria de Educacion ya
que hace todos los célculos explicados anteriormente de forma interna y automatica.

1-.Recuperacién de una evaluacidn.

En principio se aplica el concepto de evaluacidn continua,
el alumno recupera la evaluacién si su evolucién es
positiva. No obstante se podrd exigir la repeticion de
trabajos o tareas cuando se considere que el alumno esta
perfectamente capacitado para realizarlas y su no entrega
se debié a una actitud negativa hacia el trabajo o la
materia.

Si el alumno suspendié por defectos de actitud o de
procedimientos cuya puesta en practica se prolongue
durante la evaluacidn siguiente, se tomara especial nota y
atenciéon sobre la evolucién del mismo en dichos
aspectos, para considerarle recuperado o no.

2-.Recuperacion _extraordinaria, asi como de

pendientes de cursos anteriores.

El alumno tendra que:

1.- Realizar una serie de actividades significativas del
curso de acuerdo a un plan de trabajo.

2.-Realizar una prueba global o varias parciales que
consistirdn en la resolucion de actividades similares a las
encargadas como obligatorias.

3.-Sin detrimento de lo anterior existird una prueba
extraordinaria a la que se podran acoger los alumnos que
no hayan realizado el plan de trabajo.

4.-Asi mismo, excepcionalmente, si su actitud es positiva y
en virtud del concepto de evaluacidn continua, cuando los
alumnos cursen EPVA en el curso presente y la tengan
también pendiente de cursos anteriores se considerara
recuperada si se supera la materia en el curso actual.




AREA DE TECNOLOGIA: 1°,2°, 3°Y 4° ESO.

El profesorado de las distintas materias 0 ambitos dard a conocer al alumnado los contenidos,
criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables de su materia o &mbito al
comienzo del curso escolar, asi como los procedimientos de evaluacion del aprendizaje y los
criterios de calificacion que vayan a aplicarse, todo ello de acuerdo con la programacion
didactica de cada departamento de coordinacion didactica.

> CRITERIOS DE EVALUACION

> ESTANDARES DE APRENDIZAJE

> INSTRUMENTOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALAUCION
» CONTENIDOS

> CRITERIOS DE CALIFICACION Y DE RECUPERACION.



. . o C.CLAVE | INSTRUM.
Tecnologia Creativa. 1°ESO EVALUA
Criterios de evaluacion Estandares de
aprendizaje evaluables
Bloque 1. El proceso creativo en tecnologia
1. Proponer ideas creativas que 1.1. Aportaideas CMCT, Bl
solucionen problemas técnicos creativas y adecuadas SIEE,
planteados. desde un punto de vista CEC
técnico para solucionar
problemas tecnolégicos.
2. Analizar objetos técnicos de uso |2.1. Analiza objetos y CMCT, CL Bl
habitual desde un punto de vista elabora un documento
formal, funcional, estético, econémico |estructurado y con
y medioambiental. formato interpretando
adecuadamente los
diferentes tipos de
analisis.
2.2. Extrae ideas del CMTC, |B1,B2,C1
analisis de objetos que AA, CEC
pueda utilizar de forma
creativa como solucién a
otros problemas similares
que se planteen.
Bloque 2. Disefio y construccion de prototipos. El proceso CcC IE
tecnolégico
1. Detectar necesidades y 1.1. Descubre CMTC, B1, C1
problemas humanos que puedan necesidades y problemas SIEE, AA
resolverse mediante el disefio y que puedan resolverse
construccion de objetos y sistemas  |mediante la aplicacion de
técnicos. la tecnologia y analiza
técnicamente las
soluciones adoptadas.
2. Realizar disefios proporcionados |2.1. Comunica ideas CMCT, CL| B1,cC1
de objetos y prototipos utilizando mediante el disefio de
diferentes recursos gréaficos. prototipos para resolver
problemas determinados.
2.2. Elabora disefos de CMTC, B1, C1
prototipos con criterios CEC
técnicos y creativos,
diferenciando las partes
que lo componen
3. Utilizar de forma técnicamente  [3.1. Utiliza, siguiendo CMTC, Al,A2
correcta y respetando las normas de |[criterios técnicos y de CSC
seguridad y salud: los materiales, las |seguridad, maquinas y
herramientas y las maquinas herramientas en la
necesarias para la construccion de  |construccion de objetos.
prototipos de objetos y sistemas que
resuelvan problemas y necesidades
humanas y evaluar su
funcionamiento.
3.2. Ejecuta CMTC Al, B2

correctamente diferentes
técnicas de corte,
acabado y union de
piezas y elementos en la
construccion de prototipos




3.3 Asume
responsablemente las
tareas que se le
encarguen en el grupo de
trabajo en el proceso de
construccion del prototipo.

CSC, AA

A2, C1, D,
E

3.4 Valora
positivamente la
importancia de respetar y
asumir las ideas de otros
miembros del equipo de
trabajo.

CSC

A2,D, E

Bloque 3. Inventos y maquinas

CC

1. Conocer y valorar la importancia
de los principales inventos que han
marcado los hitos de la evolucion
tecnoldgica.

1.1. Analiza
cronolégicamente en una
linea del tiempo la
evolucién de la tecnologia
a lo largo de la historia o
en una época concreta,
marcando los principales
hitos, inventos e
inventores.

CMCT,
AA, CSC

C1

1.2. Elabora un
documento multimedia,
debidamente
documentado sobre algun
invento o inventor de la
historia de la tecnologia.

CMCT,
CL, CSC,
CD

C1

2. Describir la influencia de los
principales avances tecnoldgico en la
sociedad a lo largo de la historia,
identificando los cambios que han
supuesto y sus consecuencias
sociales, culturales y econémicas.

2.1. Describe y expone,
valorando
razonadamente, las
aportaciones que ha
realizado la evolucion
tecnoldgica a la sociedad
y SUS consecuencias en
cada época.

CMCT,
CL, CSC,
CEC

C1

3. Conocer los elementos de
maquinas de diferentes sistemas
técnicos: estructurales, mecanicos y
eléctricos para, posteriormente,
disefar, planificar, construir y evaluar
un sistema técnico que solucione un
problema propuesto.

3.1. Describe los
elementos y sistemas que
forman parte de una
méquina, diferenciando su
funcién en el conjunto.

CMCT, CL

C1

3.2 Utiliza de forma
adecuada elementos
tecnoldgicos:
estructurales, mecanicos
y eléctricos en el disefio,
construccion y evaluacion
de un prototipo

CMTC

B2, C1

Bloque 4. Programacion creativa

)

CC

1. Utilizar adecuadamente las
herramientas basicas y el entorno de
un lenguaje de programacion de
interfaz grafica

1.1. Maneja con soltura
las herramientas que
ofrece el entorno de un
lenguaje de programacion
de interfaz gréafica.

CMCT,
CD

B2

2. Emplear recursos basicos de
programacion de forma efectiva y
rigurosa para elaborar un programa

2.1. Utiliza
apropiadamente
diferentes recursos de

CMCT,
CD

B2




informatico.

programacion, tales
como: bucles de
repeticién, estructuras
condicionales y otros
propios del lenguaje de
programacion.

2.2. Disefia un diagrama CMCT, B1, B2

de flujo que conlleve la CD

elaboracién de un

programa.

2.3. Elabora un CMCT, B2,C1

programa ordenado que CD

incluya algun recurso de

programacion cuya

ejecucién permita contar

una historia, jugar a un

videojuego o desarrollar

una presentacion

interactivos.
3. Aprovechar las ventajas que 3.1. Aporta auna CMCT, B1, B2, D
ofrece una comunidad de aprendizaje |comunidad de aprendizaje CL, CD,
en internet para aportar sus de programacion sus SIEE, AA,
programas, asi como para aprender y |creaciones y analiza las CSC, CEC

encontrar soluciones creativas de
programacion.

soluciones encontradas
por otros miembros de la
comunidad como ideas
para aplicarlas a sus
programas.




Tecnologia 2° ESO

Criterios de evaluacion

Estandares de
aprendizaje evaluables

C.CLAVE

INSTRUM.
EVALUA

Bloque 1. Proceso de resolucion de

problemas tecnoldgicos

1.

Identificar las etapas necesarias
para la creaciéon de un producto
tecnolégico desde su origen hasta
su comercializacién describiendo
cada una de ellas, investigando su

influencia en la sociedad y

proponiendo mejoras tanto desde el
punto de vista de su utilidad como

de su posible impacto social.

1.1. Describe las
etapas del proceso de
resolucion técnica de
problemas para dar
solucién a un problema
técnico.

CMCT,
CL, SIEE

C1

1.2. Buscainformacion
en internet y otros
medios, de forma critica
y selectiva, para
encontrar soluciones a
problemas técnicos
sencillos.

CL,
CMCT,CD,
SIEE,AA

C1

1.3. Disefia un
prototipo que dé solucion
a un problema técnico,
mediante el proceso de
resolucion de problemas
tecnoldgicos.

CMCT,
CSC,
SIEE,

CEC, AA

B2, C1

1.4. Valora la influencia
en la sociedad de la
actividad tecnolégica
describiendo el impacto
social de ésta.

CMCT,
CSC

B2, C1

2.
técnicas previstas en un plan de

Realizar las operaciones

trabajo utilizando los recursos

materiales y organizativos con
criterios de economia, seguridad y

respeto al medio ambiente y
valorando las condiciones del
entorno de trabajo.

2.1. Elabora un plan de
trabajo secuenciado en
el taller con especial
atencién a las normas de
seguridad y salud.

CMCT,
CSC,
SIEE, AA

C1

2.2. Realizalas
operaciones técnicas
previstas en un plan de
trabajo, respetando las
normas de seguridad y
salud en el trabajo y
aplicando criterios de
economia.

CMCT,
CSC

Al, A2, A3,
C D

2.3. Reconoce las
consecuencias
medioambientales de la
actividad tecnolégica y
actla responsablemente
para reducir su impacto

CMCT,
CSsC

Al, A2, A3,
C,D

2.4. Colaboray
participa activamente, en
el trabajo en grupo para
la resolucion de
problemas tecnoldgicos,
respetando las ideas y
opiniones de los demas
miembros.

CMCT,
CSC, AA

A2,C,D

Bloque 2. Expresion y comunicacion técnica

CcC




1. Interpretar

1.1. Dibuja bocetos y croquis de
objetos y sistemas técnicos con limpieza

ggﬁglzlgggﬁct)?de y orQen, sig_uie_ndo la .normalizacic')n CMCT B1,C1
) i bésica en dibujo técnico.
informacion de — p
productos 1.2. Utiliza croquis y ppcetos como
tecnolégicos. elemeptqs de informacién de productos CMCT B1,C1
tecnoldgicos.
2.1. Representa vistas de objetos
(planta, alzado y perfil) empleando
2. Representar criterios normalizados con claridad y cMeT B1.C1
objetos mediante limpieza.
vistas y perspectivas |2.2. Dibuja a mano alzada y de forma
aplicando criterios de | proporcionada objetos y sistemas CMCT B1,C1
normalizacién y técnicos en perspectiva.
escalas. 2.3. Utiliza medios informéaticos para la
representacion de objetos y sistemas CMCT, CD C1
técnicos.
3.1. Integralos documentos
. necesarios en la memoria técnica de un CMCT, c1
3. Explicar proyecto empleando cuando sea CL,CD
mediante B necesario software especifico de apoyo.
documentacion 3.2. Expone, con apoyo de material
técnica las distintas | gscrito y gréafico, el proceso de CMCT,
fases de un producto | agojycion técnica de problemas CL,SIEE, | C1,D,E
desde su disefio relacionado con la construccion de un AA
hastasu proyecto técnico concreto.
comercializacion. P
3.3. Presenta documentacion técnica CMCT. CL B1. C1
con claridad, orden y limpieza. ' '
Bloque 3. Materiales de uso técnico CcC IE
1 Analizar las 1.1. Identifica Ia_s propiedades de la
p.ropiedades de los madera y sus derivados y los metales CMCT B1, C2
. . (mecanicas, térmicas, eléctricas,...).
materiales utilizados en 8
la construccion de 1.2. R?conoce los r_naterlales de los
objetos tecnolégicos que estan hechos objetos de uso CMCT B1 B2
reconociendo su hapnua_l, relacionando sus ’
estructura interna y aplicaciones con sus propled.ades.
relacionandola con las | 1-3- VaI_o,ra el impacto ambiental de
propiedades que la extraccion, usoy deshecho de la
presentan y las madera y sus derivados y los metales CMCT, B1 B2
modificaciones que se | Y Propone medidas de consumo CSC, CEC ’
puedan producir. rgsppnsable de estos materiales
técnicos.
2. Manipulary 2.1. Manipula, respetando las
mecanizar materiales normas de seguridad y salud en el
convencionales trabajo, las herramientas del taller en CMCT, B2 Al A2
asociando la operaciones basicas de mecanizado, CsC T
documentacion técnica | unién y acabado de la madera y los
al proceso de metales.
produccion de un
objeto, respetando sus
caracteristicas y
empleando técnicasy |2.2. Construye prototipos que den CMCT,
herramientas solucién a un problema técnico CSC, AA, B2
adecuadas con siguiendo el plan de trabajo previsto. SIEE
especial atencion a las
normas de seguridad y
salud.
Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas CMCT IE




1. Analizary

1.1. Describe, utilizando un
vocabulario apropiado, apoyandose en
informacidn escrita, audiovisual o digital,

describir los las caracteristicas propias que CMCT, €L C1
esfuerzos a los que | configuran las tipologias de las
estan sometidas las | estructuras y sus elementos.
estructuras 1.2. Identifica los esfuerzos
experimentando en | caracteristicos y la transmision de los
prototipos. mismos en los elementos que CMCT B1, C2
configuran la estructura, realizando
practicas sencillas con prototipos.
- 2.1. Explica la funcion de los
2. ldentificar'y elementos que configuran una maquina
?nneaﬂlefrits:gzs o0 sistema, desde el punto de vista CMCT, CL C1
y estructural y mecanico.
elementos - - -
2.2. Describe el funcionamiento
responsables de eneral de una maquina sencilla
transformar y gene . d CMCT, CL Cl
. explicando cémo se transforma o
transmitir ) L
I transmite el movimiento y la fuerza.
movimientos, en ——
P 2.3. Disefia y construye proyectos
maquinas y - . )
; ; tecnologicos sencillos que permitan la CMCT,
sistemas, integrados transmision y transformacion de CSC, AA B2
en una estructura. >mision’y ' ’
movimiento
3. Relacionar los
efectos de la energia
eléctrica 'y su 3.1. Explica los principales efectos de
capacidad de la corriente eléctrica y su conversion CMCT, CL Ci,B1
conversion en otras | aplicandolos a situaciones cotidianas.
manifestaciones
energeticas.
4.1. Disefia utilizando software
especifico y la simbologia adecuada CMCT, CD B2
circuitos eléctricos béasicos y simula su
4. Disefary funcionamiento.
simular circuitos con |4.2. Analiza el funcionamiento de
simbologia adecuada | Circuitos eléctricos basicos, identificando CMCT, CL B2, C1
y montar circuitos sus componentes y describiendo su
con elementos funcion en el conjunto.
eléctricos. 4.3. Realiza el montaje de circuitos CMCT, AA B2
con componentes eléctricos basicos.
44 Utiliza d|sp05|t|vo§ eléctricos . CMCT B2
bésicos en la construccién de prototipos.

Bloque 5. Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion CcC IE
1.1. Identifica las partes deun CMCT, CD C2
ordenador y su funcién en el conjunto.

1.2. Utiliza adecuadamente equipos
; - . " - CMCT,
informéticos y dispositivos electrénicos CD. CSC Al, A2
1. Describir las de forma auténoma y responsable. '
partes operativas de 1_.3. Conoce I_os eklamen_tlc_)s béasicos del oMeT. Cb A
un equipo informatico sistema operativo y los utiliza ,
y su funcion. correctamente. . _
1.4. Realiza operaciones bésicas de
organizacion y almacenamiento de la CD B2
informacion.
1.5. Instala y maneja programasy
software basicos. CD, CMCT A2
2. Utilizar de forma |2.1. Utiliza espacios web, plataformas
. i : ; CD, CSC,
segura sistemas de |y otros sistemas de intercambio de cL A2

intercambio de

informacion de forma responsable y




informacion.

critica.

2.2. Conoce las medidas de seguridad
aplicables a una situacion de riesgo y

emplea habitos de proteccion €D, CsC A2, C2
adecuados.
3.1. Elabora documentos de texto con
aplicaciones informaticas, de forma CL,
3 Utilizar un individual y colaborativa, que integren CMCT, C1
e f u 4t tablas, imagenes y graficos, asi como CD, CEC
egr;p;;r;grrg:a Ico otras posibilidades de disefio.
Eomunicar royectos 3.2. Utiliza funciones basicas de las
P proy hojas de céalculo para elaborar el CMCT B2, C1
técnicos. L.
presupuesto en un proyecto tecnolégico.
3.3_. (_Zrea presentgqones mediante CMCT, CD B2, C1
aplicaciones informaticas.
4.1. Crea pequefios programas
4;5'?:3;? sencillos informaticos utilizando recursos propios CMCT. CD B2
Fnegiante entornos fundamentales de lenguaje de '
o programacion de entorno gréfico.
de aprendizaje de —— I I —
lenguaje de 4.2. Dl'sena ye at_)ora alprog'r,amacmn
programacion de de un juego sencillo, animacién o CMCT, CD B2

entorno grafico.

historia interactiva mediante un entorno
de programacion grafico




Tecnologia. 3° ESO

C.CLAVE INSTRUM.
Criterios de Estandares de aprendizaje EVALUA
evaluacion evaluables
1. Analizar las 1.1. Realiza el andlisis desde CMCT
etapas necesarias distintos puntos de vista objetos y AA CSC,) c1
para la creaciéon de un | sistemas técnicos y su influencia en la ! '
producto tecnolégico | sociedad. CEC
desde su origen hasta | 1.2. Busca informacion en internet CL. CD
su comercializacion, | seleccionando las fuentes adecuadas AA ' B1, C1
investigando su de forma critica y selectiva.
influencia en la
sociedad y
proponiendo mejoras |1.3. Valora de forma critica el impacto CMCT,
tanto desde el punto | social, econémico y ambiental de la CSC, B1, C1
de vista de su utilidad |creacion de nuevos objetos. CEC
como de su posible
impacto social.
2. Describir las 2.1. Elabora una hoja de proceso CMCT
operaciones tecnicas | especificando las condiciones técnicas ' Bl, C1
previstas en un plan | para la construccién de un proyecto. CL
de trabajo utilizando 2.2. Reconoce las consecuencias
los recursos rﬁedioambientales de la actividad CMeT,
materiales y tecnolégica y actla responsabl t CSC, B2,Cl1
organizativos con gicay ac ponsablemente CEC
criterios de economia, para reducir su impacto.
seguridad y respeto al | 2.3. Colabora y participa activamente,
medio ambiente y en el trabajo en grupo para la CMCT, C1 C2.D
valorando las resoluciéon de problemas tecnolégicos, CSC, AA, ' E T
condiciones del respetando las ideas y opiniones de los CEC
entorno de trabajo. demas miembros.
Bloque 2. Expresién y comunicacién técnica CcC IE
1.1. Dibuja objetos y sistemas
técnicos en perspectiva caballera e
1. Representar isométrica empleando criterios CMCT B1, C1
objetos mediante normalizados de acotacién con claridad
perspectivas y limpieza.
aplicando criterios de |1.2. Usa aplicaciones informaticas de
normalizacion. disefio gréafico en dos y tres CMCT, B1 C1
dimensiones para la representacion de CD ’
objetos y sistemas técnicos.
] . 2.1. Elabora la memoria técnica de un
2. Explicar mediante | hroyecto integrando los documentos CMCT,
documentacion necesarios y empleando software CL, CD Cl
técnica las distintas especifico de apoyo.
fases de un producto
desde su disefio e
hasta su 2.2. Presenta documentacion técnica CMCT, Bl C1
comercializacién. con claridad, orden y limpieza. CL, AA !
Bloque 3. Materiales de uso técnico CcC IE
1. Analizar las 1.1. Reconoce los materiales de los
propiedades de los gue estan hechos objetos de uso CMCT c1

materiales utilizados
en la construccién de

habitual, relacionando sus aplicaciones
con sus propiedades.




objetos tecnolégicos
reconociendo su

1.2. Valora el impacto ambiental de la
extraccion, uso y deshecho de los

estructura interna y o . CMCT
relacionandola con las plasticos y propone medidas de cSC ' Ci1
propiedades que consumo re§po'nsable de productos y
presentan y las materiales técnicos.
modificaciones que se [1 .3 Realiza una investigacién sobre
puedan producir. las propiedades y las aplicaciones de CMCT,
nuevos materiales exponiendo los CL, CD, C1
resultados mediante soporte AA
informatico.
2. Manipulary 2.1. Manipula las herramientas del
mecanizar materiales |taller en operaciones basicas de
convencionales mecanizado, conformado, unién y CMCT A2
asociando la acabado de los plasticos materiales de
documentacion uso técnico.
tecnica al procesode |2.2. Describe el proceso de
produccion de un fabricacion de productos mediante CMCT,
objeto, respetando impresion en 3D identificando sus CL C1
sus caracteristicas y | fases.
empleando técnicas y X
herramientas 2.3. Construye prototipos que den
adecuadas con solucién a un problema técnico CMCT, B2 C1 D
especial atencién a siguiendo el plan de trabajo previsto y CSC, ’ E T
las normas de respetando las normas de seguridad y CEC
seguridad y salud salud en el trabajo
Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas CcC IE
1.1. Analiza la ventaja mecénica en
distintos mecanismos, identificando los
1. Identificar y parametros de entrada y salida y su CMCT B1,C1
analizar los relacion de transmision.
mecanismos y 1.2. EXplica la funcién de los
elementos elementos que configuran una maquina
responsables de o sistema desde el punto de vista CMCT
transformar y estructural y mecanico, describiendo cL ' C1l
transmitir cémo se transforma o transmite el
movimientos, en movimiento y el funcionamiento general
maquinas y sistemas, |de la maquina.
integrados en una 1.3. Disefia y construye proyectos CMCT,
estructura. tecnoldgicos que permitan la CSC, B2 C1
transmision y transformacion de SIEE, ’
movimiento. CEC
2. Relacionar los 2.1. Calcula el consumo eléctrico de CMCT
efectos de la energia | diversos aparatos valorando su ' B1, C2
eléctricay su eficiencia energética. CSC
capacidad de
g?:r\]/i?ézggigze(?ras 2.2. P_ropone medidas de ah_orro CMCT
energéticas, energétl_co en aparatos gléctrlcos y CSC ' Bl
analizando su electrénicos de uso cotidiano.
consumo energético.
3. Disefiar y simular 3.1. Piseﬁa .utilizand'o software
circuitos con e_spe_cmco y S|mbolog|a adgquada CMCT, B2
simbologia adecuada circuitos electr!cos y _electronlcos y CD
L simula su funcionamiento.
y montar circuitos con . - :
elementos eléctricos y 3.2. M|de utilizando los instrumentos
de medida adecuados el valor de las CMCT Bl

electroénicos.

magnitudes eléctricas basicas.




3.3. Resuelve circuitos eléctricos y
electrénicos aplicando la ley de Ohm

para calcular las magnitudes eléctricas CMCT Bl
bésicas.
3.4. Realiza el montaje de circuitos CMCT, B2
eléctricos y electrénicos basicos. AA
4.1. Utiliza correctamente los
4. Disefiar y montar |elementos eléctricos y electrénicos CMCT
circuitos de control como sensores Yy actuadores en cL ' B2
programado, que circuitos de control programado
funcionen dentro de describiendo su funcionamiento.
sistema técnico, 4.2. Disefia y monta circuitos de
utilizando el entorno | control automatico que realicen las CMCT, B2
de programacion y tareas propuestas para un prototipo de AA
una placa forma auténoma.
controladora de forma |4.3. Elabora un programa informatico CMCT
adecuada. gue controle el funcionamiento de un cD ' B2
sistema técnico.
Bloque 5. Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién CcC IE
1.1. Maneja espacios web,
plataformas y otros sistemas de CL, CD,
intercambio de informacién a través de CEC, A2, Bl
1. Utilizar de forma |internet de forma colaborativa de forma CSsC
segura sistemas de responsable y critica.
intercambio de 1.2. Conoce las medidas de
informacion. seguridad aplicables a una situacion de
riesgo en la conexion a internet y CsC A2, C2
emplea habitos de proteccidn
adecuados.
2.1. Utiliza hojas de calculo para
elaborar la documentacion técnica
necesaria en un proyecto tecnoldgico, CMCT,CD| B2,C1
2. Utilizar un equipo que in(_:Iuyan resgltados textuales,
. " numeéricos y gréficos.
informético para - -
. 2.2. Crea presentaciones mediante
elaborar y comunicar L . ” ; CMCT,
proyectos técnicos. aplicaciones mfprmqﬂcas gue integren CL. CD B2, C1
elementos multimedia. ’
2.3. Edita archivos de imagen, audio CMCT
y video con aplicaciones de equipos . B2, C1
CEC, CD

informaticos y dispositivos maviles.




Tecnologia 4° ESO

- , - c.cLAVE | [INST.
Criterios de Estandares de aprendizaje EVAL.
evaluacion evaluables

1. Analizar los 1.1. lIdentifica y explica los diferentes
elementqs y sistemas tlpos de conexion f|S|qa entre un CMCT, CL c1
que configuran la sistema emisor y un sistema receptor
comunicacion en la transmisién aldmbrica de datos.
alambrica e
inalambrica,
definiendo los tipos 1.2. Describe las caracteristicas mas
de conexién y los importantes de los distintos medios de CMCT. CL
medios de comunicacién inaldmbrica, incidiendo CD’ ' Ci1
comunicacion que se | en la telefonia moévil y en los sistemas
utilizan en ambos de localizacion por satélite.
sistemas de
transmision.
2. Utilizar varias 2.1. Conoce las caracteristicas de
fuentes de los distintos tipos de redes de MCT, CD C2
informacion para comunicacion de datos.
conocer los diferentes
tipos de redes de 20 | tioa de f l6ai
comunicacion de " nvestiga de forma cronologica CMCT, CL,
datos, y la evolucion las f_ormas de conexion a internet y CD, CSC, B2
del desarrollo realiza un t_r,abajo sobre este tema para AA
tecnologico de la Su exposicion en el aula.
conexion a Internet.
3. Accedera 3.1. Localiza, intercambia y publica
servicios de informacion a través de Internet CMCT, CL,
intercambio y utilizando distintas plataformas como CSC, CD, A2, B2
publicacion de paginas web, blogs, correo electrénico, AA
informacion digital wikis, foros, redes sociales
utilizando diferentes 3.2. Utiliza el ordenador como
plataformas e h ienta de b da de dat
interpretando y erramienta de busqueda de datos y €s CMCT, CD, | B1, B2,
aplicando la capaz d_g mterpretar_la y apllc_:arla enla AA C1
informacion recogida realizacion _de trabajos reIa_monados
de forma adecuada. con contenidos de la materia.
Blogue 2: Instalaciones en viviendas CcC IE
1.1. Diferencia las
instalaciones tipicas CMCT Bl
en una vivienda.
1.2. Conoce la
normativa basica que
1. Describir los elementos que _regula Iz_as cMmeT C2
S . ; instalaciones de una
componen las distintas instalaciones vivienda
de una vivienda y las normas que 13 | t n
regulan su disefio y utilizacion. -=. Interpretay
maneja la simbologia
empleada en los
esquemas de las CMCT, CL B2, C2
distintas instalaciones
caracteristicas de una
vivienda.
2. Realizar disefios sencillos de 2.1. Disefia con
instalaciones caracteristicas de una ayuda de software CMCT, CD, B2
vivienda, empleando la simbologia instalaciones para una CsC

adecuada y experimentar montandolas | vivienda tipo con




fisicamente para verificar su
funcionamiento.

criterios de eficiencia
energética.

2.2. Realiza
montajes de
instalaciones
caracteristicas de una
vivienda 'y comprueba
su funcionamiento,
trabajando de forma
colaborativa en el
aula-taller, aplicando
las normas de
seguridad adecuadas.

CMCT,
CSC, AA

B2,D, E

3. Valorar la contribucion al ahorro
energético que puede producir la
arquitectura de la vivienda, sus
instalaciones y los habitos de
consumo de sus usuarios.

3.1. Investigay
busca en lared
medidas de reduccién
del consumo
energético de una
vivienda.

CMCT, CL,
CD

B1, C1

Bloque 3: Electronica

CC

1. Analizar y describir el
funcionamiento y la aplicacién de un
circuito electrénico analdgico y sus
componentes elementales.

1.1. Explicalas
caracteristicas y
funcionamiento de
componentes basicos:
resistor, condensador,
diodo y transistor.

CMCT, CL

C1

1.2. Describe el
funcionamiento de un
circuito electrénico
analdgico formado por
componentes
elementales,
calculando los
parametros
caracteristicos de cada
componente.

CMCT, CL

C1

2. Entender los sistemas de
numeracion y los principios y leyes de
la electrénica digital y aplicarlo al
disefio y resolucidn de circuitos
electronicos digitales

2.1. Realiza ejercicios
de conversion entre
los diferentes sistemas
de numeracion.

CMCT

Bl

2.2. Obtiene la tabla
de verdad y la funcién
l6gica que responde a
un problema
planteado.

CMCT, CD

Bl

2.3. Obtiene la
funcion logica
simplificada y la
implementa mediante
puertas légicas.

CMCT, CD

Bl

3. Diseiiar circuitos sencillos de
electrénica analdgica y digital
verificando su funcionamiento
mediante software de simulacion,
realizando el montaje real de los
mismos.

3.1. Emplea
simuladores para el
disefio y analisis de
circuitos electrénicos,
utilizando la
simbologia adecuada.

CMCT, CD

B1, B2




3.2. Realiza el
montaje de circuitos
electrénicos basicos
disefiados
previamente,
verificando su
funcionamiento
mediante aparatos de
medida, siguiendo las
normas de seguridad
adecuadas en el aula-
taller

CMCT, CD,
CSC

B2, C1,

Bloque 4: Control y robética

CC

1. Analizar sistemas automaticos,
diferenciando los diferentes tipos de
sistemas de control, describiendo los
componentes que los integran y
valorando la importancia de estos
sistemas en la vida cotidiana.

1.1. Analiza el
funcionamiento de
automatismos en
diferentes dispositivos
técnicos habituales,
diferenciando entre
lazo abierto y cerrado.

CMCT

B2

1.2. Distingue y
clasifica los diferentes
componentes que
forman un sistema
automatico de control.

CMCT

C2,B1

2. Adquirir las habilidades y los
conocimientos para elaborar
programas informaticos que resuelvan
problemas tecnolégicos utilizando
tarjetas controladoras.

2.1. Realiza
programas utilizando
un lenguaje de
programacion,
aplicando dichos
programas a una
plataforma de control.

CMCT, CD

B2

2.2. Utiliza
correctamente la
plataforma de control,
realizando el montaje
de los diferentes
componentes
electrénicos que
necesita para resolver
un problema
tecnoldgico.

CMCT, CD

B2

3. Disefiar y desarrollar en grupo un
robot que funcione de forma auténoma
en funcién de la informacién que
reciba del entorno, utilizando
programas de simulacién para verificar
su funcionamiento y realizando su
montaje en el aula-taller.

3.1. Disefay
desarrolla un
programa para
controlar un sistema
automatico o un robot
que funcione de forma
autébnoma en funciéon
de la realimentacién

gue recibe del entorno.

CMCT, CD,
CSC, CEC

B1, B2

3.2. Comprueba
mediante programas
de simulacion el
funcionamiento de un
robot, y realiza su
montaje fisico en el
aula-taller.

CMCT, CD,
AA

B2




3.3. Trabaja en grupo
de forma participativa
y creativa, buscando
informacion adicional

y aportando ideas para
el disefio y
construccion de un
robot.

CMCT,
CSC, AA,
CEC

A2, B2,

Bloque 5: Neumatica e hidraulica

CC

1. lIdentificar los componentes
caracteristicos de los sistemas
neumaéticos e hidraulicos, conociendo
sus caracteristicas y funcionamiento,
manejando con soltura la simbologia
necesaria para representar dichos
elementos dentro de un circuito.

1.1. lIdentificay
clasifica los
componentes que
forman parte de un
sistema neumatico e
hidraulico.

CMCT

B1, C2

1.2. Conoce la
funcion de los
componentes basicos
de los circuitos
neumaticos e
hidraulicos e interpreta
correctamente su
funcionamiento dentro
de un circuito.

CMCT

Bl

1.3. Empleala
simbologia y
nomenclatura
adecuadas para
representar circuitos
cuya finalidad sea la
de resolver un
problema tecnolégico.

CMCT, CL

B1, B2,
C1

2. Experimentar con dispositivos
fisicos o simuladores informéaticos
circuitos neumaticos e hidraulicos
sencillos previamente disefiados y
conocer las principales aplicaciones
de las tecnologias hidraulica y
neumatica.

2.1. Disefia circuitos
neumaticos e
hidraulicos bésicos
para resolver un
problema tecnolégico
planteado.

CMCT, AA,
CEC

B1, C1

2.2. Realiza montajes
de circuitos sencillos
neumaticos e
hidraulicos bien con
componentes reales o
mediante simulacion,
trabajando de forma
colaborativa dentro de
un grupo en el aula-
taller.

CMCT,
CSC, AA

B1, C1,

2.3. Conoce las
principales
aplicaciones de las
tecnologias hidraulica
y neumatica

CMCT, CSC

Cc2

Bloque 6: Tecnologia y Sociedad

CC




1. Conocer la evolucion tecnoldgica
a lo largo de la historia valorando su
repercusion social y econdémica

1.1. lIdentifica los
avances tecnolégicos
mas importantes que
se han producido a lo
largo de la historia de
la humanidad y su
impacto econémico y
social en cada periodo
historico, ayudandose
de documentacion
escrita y digital.

CMCT, CL,
CSC

C1

1.2. Elabora juicios
de valor referentes al
desarrollo tecnolégico
relacionando inventos
y descubrimientos con
el contexto en el que
se desarrollan.

CMCT, CL,
CSC, AA,
CEC

B1, C1

2. Analizar objetos técnicos y
tecnolégicos y su relacion con el
entorno, interpretando su influencia en
la sociedad y la evolucion tecnologica.

2.1. Analiza objetos
técnicos y tecnoldgicos
desde varios puntos
de vista, como el
funcional,
socioeconémico,
técnico y formal.

CMCT, CL,
CSC, AA,
CEC

B1, C1

3. Potenciar el uso responsable de
los recursos naturales para uso
industrial y particular, fomentando
habitos que ayuden a la sostenibilidad
del medio ambiente.

3.1. Reconoce las
consecuencias
medioambientales de
la actividad
tecnolégica y realiza
propuestas para
reducir su impacto.

CMCT,
CSC, CEC

B1,Cl,E




INSTRUMENTOS DE EVALUACION AREA DE TECNOLOGIA

A. TECNICAS DE OBSERVACION

A1l REGISTRO ANECDOTICO A2 LISTAS DE CONTROL

A3 DIARIOS DE CLASE

Se utilizan fichas para observar
acontecimientos no previsibles, se recogen
los hechos mas sobresalientes del desarrollo
de una accién.

Rasgos a observar, ante los
gue se sefiala su presencia o
ausencia.

Recogen el trabajo desarrollado en la clase. Cada dia un alumno es el
responsable de rellenar el diario de clase y recoge los aspectos mas destacados
del trabajo realizado asi como cualquier incidencia que haya ocurrido en el
desarrollo de la misma.

B. REVISION DE TAREAS DEL ALUMNO

B1 ANALISIS DEL CUADERNO DE CLASE

B2 ANALISIS DE PRODUCCIONES PROPIAS

El cuaderno sirve, de un lado ,para recoger los aspectos teéricos mas
importante ya que en esta asignatura no llevamos libro de texto, y de otro
como registro de la actividad del estudiante dentro del equipo, ya que en él
se realizan todas las anotaciones personales de investigaciones, croquis y
bocetos individuales y planteamientos de proyectos. Al menos una vez en
cada trimestre se revisa el cuaderno y se advierte al alumno de las carencias
del mismo.

LOS PROYECTOS: En las asignaturas del area de tecnologia son el instrumento
mas relevante ya que la naturaleza de la metodologia de proyectos radica en
obtener producciones colectivas que den solucién a los problemas planteados a
partir de los conocimientos adquiridos, la investigacion y el desarrollo del trabajo
en equipos cooperativos. Los proyectos construidos son mucho mas que un
instrumento de evaluacion, son fundamentalmente un instrumento de
aprendizaje y de desarrollo personal.

C. PRUEBAS ESPECIFICAS

C1 PRUEBAS DE COMPOSICION Y/O EXPOSICION

C2 PRUEBAS OBJETIVAS

MEMORIA DE PROYECTO Y EXPOSICION PUBLICA DEL MISMO

Los alumnos documentan,elaboran, organizan y seleccionan los documentos
técnicos que componen la Memoria de Proyecto, después, con un guion de la
misma, expresan y exponen las caracteristicas de su solucion y los detalles
sobre el proceso de desarrollo de la misma al grupo clase.

Pruebas breves en su enunciado en las que la respuesta se demanda por medio
de distintos tipos de preguntas (respuesta corta, texto incompleto, opcion
multiple, verdadero o falso, etc.)

D. AUTOEVALUACION

E. COEVALUACION

Permiten reflexionar a los alumnos sobre su propio proceso de aprendizaje.

Permite evaluar el desempefio de los estudiantes a través del juicio critico del
resto de compafieros.




CONTENIDOS AREA TECNOLOGIA

CRITERIOS DE CALIFICACION AREA TECNOLOGIA

CRITERIOS DE RECUPERACION AREA
TECNOLOGIA

1° ESO TECNOLOGIA CREATIVA
PRIMER TRIMESTRE

1. Pienso luego invento.

2. ¢Por qué existe?

SEGUNDO TRIMESTRE
3. Dibujar lo que no existe.
4. Herramientas y maquinas.

TERCER TRIMESTRE
5. La materia de las cosas.
6. La maquina me obedece.

20Y 3° ESO: TECNOLOGIA
PRIMER TIMESTRE
UD1. Invencién y necesidad.
uD2. Dibujar la realidad y el pensamiento
ubD3. La materia en nuestras manos.

SEGUNDO TRIMESTRE
uDA4. El porqué de la forma.
UD5. En movimiento.
UDé. El alimento de las maquinas.

TERCER TRIMESTRE
uD?7. Comunicando en la red.
uDs. El lenguaje de las maquinas

4°ESO: TECNOLOGIA
PRIMER TIMESTRE
UDL1. Construir y destruir.
uD2. El hilo y la onda.
uDa3. Datos en la red, pescando informacion.

SEGUNDO TRIMESTRE
uD4. Los fluidos en mi casa.
UD5. Circuitos electrénicos.

TERCER TRIMESTRE
uDe6. El lenguaje de las maquinas.
uD7. Comunicando en la red.

Tanto en las tablas de temporalizacion de la evaluacion como en las tablas de calificacion los estandares de aprendizaje
se han estructurado en tres grupos: basicos, intermedios y avanzados,

INTERMEDIO
Ponderacion
21%-44%

AVANZADO
Ponderacién
5%-20%

BASICO
Ponderacién
51%-59%

La consecucion de todos los estandares de aprendizaje BASICOS garantizara la SUFICIENCIA en esta
area curricular. Es decir, en el caso hipotético de que un alumno tuviera conseguidos todos los estandares
de aprendizaje basicos, sin haber conseguido ningun estandar intermedio ni avanzado, obtendria
SUFICIENTE.

Pero puesto que establecemos 4 niveles posibles de consecucion del estandar de aprendizaje (2, 3, 4, 0 5),
en funcion del nivel de logro que haya conseguido el alumno, se producira una variacién en la calificacion
curricular que afecta a los basicos. Asi existiria una horquilla entre el 5 y el 5,4 en funcion del nivel de logro
que haya conseguido.

Se utilizan por defecto rubricas con 5 niveles de logro de forma que se aplicara la siguiente equivalencia:

1 2 | 3 | 4 | s

No conseguido CONSEGUIDO

La no consecucion de algiin/os estandares de aprendizaje BASICOS, restara proporcionalmente puntuacion
de la calificacion total de este bloque de estandares basicos.

La calificacién de los bloques de estandares INTERMEDIOS Y AVANZADOS se calcularan en funcion del
nivel de logro alcanzado por el alumno en los mismos y segln la ponderacion establecida en estos bloques.

La CALIFICACION CURRICULAR TOTAL sera la suma de las calificaciones obtenidas en cada bloque.
Aunque esto puede variar ligeramente o podemos ejemplificarlo de la siguiente manera:

ESTANDARES BASICOS: 54% (Lo que supone 5,4 puntos de 10)

ESTANDARES INTERMEDIOS: 36% (3,6 puntos de 10).

ESTANDARES AVANZADOS: 10% (1 punto de 10).

Utilizaremos la herramienta Excel de evaluacion elaborada y propuesta por la Consejeria de Educacion ya
que hace todos los célculos explicados anteriormente de forma interna y automatica.

Recuperacién de una evaluacién.

En principio se aplica el concepto de evaluacion continua,
el alumno recupera la evaluacién si su evolucidn es
positiva. No obstante se podrd exigir la repeticion de
trabajos o tareas cuando se considere que el alumno esta
perfectamente capacitado para realizarlas y su no
entrega se debid a una actitud negativa hacia el trabajo o
la materia.

Si el alumno suspendié por defectos de actitud o de
procedimientos cuya puesta en practica se prolongue
durante la evaluacidén siguiente, se tomara especial nota
y atencidon sobre la evolucion del mismo en dichos
aspectos, para considerarle recuperado o no.

Recuperaciéon _extraordinaria, asi como de
pendientes de cursos anteriores.
El alumnado con materia pendiente tendra que:

e  Realizar una serie de actividades significativas
del curso de acuerdo a un plan de trabajo.

e  Realizar una prueba global o varias parciales
que consistirdn en la resolucién de actividades
similares a las encargadas como obligatorias.

e Sin detrimento de lo anterior existird una
prueba extraordinaria a la que se podran
acoger los alumnos que no hayan realizado el
plan de trabajo.

e  Asimismo, excepcionalmente, si su actitud es
positiva y en virtud del concepto de evaluacidn
continua, cuando los alumnos del primer ciclo
de la ESO cursen Tecnologia en el curso
presente y la tengan también pendiente de
cursos anteriores se considerara recuperada si
se supera la materia en el curso actual.







CURSO MATERIA BLOQUES DE CONTENIDOS NORMATIVOS UDs
1. El proceso creativo en Tecnologia. 1,235
2. Disefio y construcciébn de prototipos. El proceso

| e : 1,2,3,4,5
10 Tecnologia | tecnolégico.
Creativa
3. Inventos y maquinas. 1,235
4. Programacion creativa. 6
20 3°

1. Proceso de resolucién de problemas tecnolégicos. 1 1
2. Expresion y comunicacion técnica. 2 2

20y 30 | Tecnologia | 3- Materiales de uso técnico 3 3
4. Estructuras y mecanismos. Maquinas y sistemas. 4’65' 465’
5. Tecnologias de la Informacién y la comunicacién. 7,8 7
1. Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion. 2,3
2. Instalaciones en viviendas. 4

| 3. Electrénica. 5
40 Tecnologia

4. Control y Robética. 6
5. Neumatica e Hidradilica. 7
6. Tecnologia y sociedad. 1




